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INTRODUCAO

Ao discorrer sobre uma obra polémica, deve ter o cuidado de n&o priorizar
nenhum aspecto que ndo demonsire com o verdadeiro interesse da obra. “O
Principe”’, um livro de poucas paginas, escrito por um jovem pensador italiano e
dedicado a uma determinada pessoa se tornou ac longo dos séc;ulos uma das mais
polémicas obras do pensamento politico. Ao se deparar com Maquiavel ou qualquer
comentador o leitor deve estar preparado para observagdes pouco convencionais
aos classicos pensadores politicos, pois ele ndo idealiza um estado ideal ou um
governante que governe pelo voto, ele descreve como o governante deve agir para

conseguir e manter o seu poder.

Para procurar demonstrar o jogo do poder sob a oética de Maquiavel e
principalmente a,relacdo da obra com a atualidade o trabalho ficou dividido em trés
capitulos assim constituidos.

O primeiro capitulo versa sobre o poder na concepgdo de Maquiavel,
relaciona o pensamento do florentino com alguns acontecimentos da humanidade,
demonstra a importancia de se planejar agbes, bem como certas maneiras de agir e

como se aliar. Traz sobretudo a esséncia do Principe ao mundo atual.

No segundo capitulo o trabalho trata da Conquista do Poder. Empregou-se
énfase especial aos meios de se chegar ao poder, de como eliminar as resisténcias

e principalmente como fortalecer e manter o poder conquistado.

0 PRINCIPE : O Jogo do Poder
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Ja o terceiro capitulo abarca os conselhos de Maquiavel e a Politica
Contemporanea, tal como a obra objeto de estudo & resumido, porém traz um
conciso estudo sobre a influéncia de Maquiavel nas relagdes politicas desta época.
Pretende-se neste capitulo apenas demonstrar que muitos dos conselhos do
pensador italiano sdo usados nas relagdes politicas e comerciais, seja no ambito

governamental ou empresarial. (

Para o leitor possui alguma idéia “maquiavélica” sobre o tema, esta cbra &
uma pequena oportunidade de entender melhor aquele que é considerado o
precursor da ciéncia politica moderna. Portanto n&o esperem o idealismo tradicional
dos pensadores classicos, esperem por um pensador atento a realidade politica

vivida e analisada Nicolau Maquiavel, da qual ainda pode-se retirar muitas li¢des.

O PRINCIPE : O Jogo do Poder
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BIOGRAFIA DE NICOLAU MAQUIAVEL

Para se compreender o que um autor exprimiu por meio de seus escritos &
prudente que se entenda como vivia este autor e quais as condigbes politicas,

sociais e econdmicas o influenciaram.

Nicolau Maquiavel, nasceu na cidade italiana de Florenca, a 3 de maio de
1469, era filho do advogado Bernardo Maquiavel, a familia era pertencente a
nobreza, mais n&o possuiam grandes riquezas. A sua infancia e adolescéncia foram
vividas em meio ao estudos dos classicos latinos e italianos, sabe-se também que

n&o chegou a dominar o grego.

A cidade de Florenca vivia as dificuldades de sua época, diferentemente dos
fortes estados europeus como Inglaterra, Franga e Alemanha, a Italia estava dividida
em varios principados autbnomos, o que n&o garantia uma estrutura nacional, e em
que a estabilidade politica e econémica dos pequenos principados dependiam de
aliangas isoladas, que constantemente eram abaladas tanto por disputas internas,

bem como por invasdes estrangeiras.

Maquiavel iniciou sua carreira como funcionario publico em 1494, durante a
republica do monge Savonarola, que governou Florenga por quatro anos até ser
deposto e enforcado por uma oposigdo sustentada pelo papa Alexandre VI, membro
da familia dos Médicis. E com o retorno dos Médicis ao poder, Maquiavel é nomeado
para o cargo de Segundo Chanceler da Replblica.

Como chanceler foi enviado em diversas missdes diplomaticas, que o
ajudaram a compreender como funcionavam a politica e as guerras, sobretudo
guando passou trés meses junto a corte de César Borgia, filho do Papa Alexandre

VI, que veio a ser no livro “O Principe”, um modelo de governante e conquistador.

O PRINCIPE : O Jogo do Poder
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Magquiavel ocupou cargos importantes e inexpressivos no governo florentino,
entretanto apesar de suas conquistas, e seu notavel intelecto, Maquiavel n&o foi
reconhecido em seu tempo e nem interpretado de maneira homogénea no séculos
que seguiram, além de sua mais conhecida obra: “O Principe’, ele também escreveu
a comédia “Mandragora’, “Os Vinte primeiros anos de Tito Livio®, “A Historia de

Florenca’, “A Arte da Guerra”, além de inimeros discursos e ensaios.

Um aspecto interessante, do Principe, € que inicialmente foi publicado, com
autorizacao e financiamento da igreja, e posteriormente durante o cisma protestante,

foi incluido no Index' da Igreja Catélica, por ser considerado ofensivo a moral crista.

' Conjunto de livros e ou autores proibidos pela Igreja Catdlica;
O PRINCIPE : O Jogo do Poder
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CAPITULO 1 : O PODER MAQUIAVELICO

1.1. PLANEJAMENTO

Segundo o autor florentino, o grande Principe ou postulante, deve tragar
metas claras e objetivos bem definidos, pois a estratégia € fundamental para o

sucesso de qualquer incursdo militar ou diplomatica.

O planejamento deve se dar por meio de estratégias basicas constituidas
primeiro pelo planejamento claro e objetivo das metas a serem alcangadas. Apds
este passo, deve-se procurar conhecer bem o inimigo a fim de que ndo seja
surpreendido por ele e finalmente deve-se estar preparado para os percalcos

previstos e para os imprevistos que podem ocorrer.

Grandes conquistadores cairam por ndo observarem detalhes estratégicos, se
remetermos a antiglidade, veremos que o éxodo dos judeus do Egito ocorreu, por
que os egipcios menosprezaram inicialmente Moisés, e finalmente quando se deram

conta de seu poder, ja era tarde para deté-lo.

Em tempos mais proximos, Napoledo apds conquistar grande parte da Europa
sucumbiu diante do exército Russo, por ndo ter conseguido manter a remessa de
suprimentos aos exércitos franceses, que com frioc e sem comida foram facilmente
derrotados pelos russos, que em uma estratérgia digna de Maquiavel destruiam suas
proprias cidades apds abandona-las, quando o exército francés chegava ndo tinham
mais nada a conquistas. Na década de 70 os poderosos norte americanos, com um
exército bem treinadc e bem equipado foram expulsos do vietna, todo o poderio

militar e financeiro n&o foram suficientes para sucumbir uma nacgao e um grupo de

0 PRINCIPE : O Jogo do Poder
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governantes que se apoiava no sentimento nacionalista de seu povo, que como bem
lembra o pensador florentino no capitulo XX do Principe, o povo € a maior
fortificag&o que se pode ter contra as invasbes, se 0s americanos tivessem
observado este fato talvez nem teriam comegado a guerra. Semelhante aos
americanos, os Russos também foram abalados pelo fracasso em territérios alheios,
durante a década de 80 foram expulsos do Afeganistdo, mesmo possuindo um
poderic militar muito maior, 0s Russos ndo souberam impedir a ajuda norte
americana aos afegaos, e estes por sua vez souberam se utilizar dela, a ponto de
ou seja como destaca Maquiavel, deve se planejar toda e qualquer ag@o militar em

detalhes, pois um erro estratégico pode levar qualquer plano ao fracasso.

Em O Principe, César Borgia € citado como exemplo de conquistador que
plangjou e executou com maestria todos os atos de seu plano de conquista, e
somente ndc conseguiu realizar seus objetivos, sé ndo conseguiu por causa da
morte de seu pai e por ter adoecido precocemente. Para Maquiavel um bom
exemplo de principe foi Moisés, justamente por ter planejado a saida do Egito e

conseguido alcancar a terra prometida.

1.2 ASTUCIA

Maquiavel aconselha ao principe que seja astuto?, pois somente assim serd
bem sucedido em suas ac¢des junto aos inimigos internos ou internos, o agir astuto
ao qual Maquiavel se refere é o agir de maneira dissimulada em que dificilmente

sera previsivel, pois o principe deve sempre surpreender e jamais ser surpreendido.

Esta astlcia, deve ser observada de varias maneiras, primeiro, o principe
deve saber a ocasido de demonstrar seu poderio e o momento certo de o camuflar,
deve também saber escolher bem tanto seus conselheiros, como seus aliados, e
sobretudo n&o deve manter suas intengdes claras ac ponto de ser previstas, e sim
dissimular quando necessario, a fim de preserva o elemento surpresa, elemento de

suma importancia tanto na politica quanto na guerra.

2 Astuto, habilidade de enganar, ardir, ser sagaz;
0 PRINCIPE : © Jogo do Poder
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Para dar continuidade a este assunto & prudente retornar o olhar para a
relagdo entre os Estados Unidos e o Afeganistdo. Durante a invas@o soviética sobre
o Afeganistdo os Estados foram um dos paises que mais forneceram armamentos
aquele pais, a acéo se justificava como uma maneira indireta de combater e impedir
a expanséio soviética. Contudo como alerta Maquiavel no capitulo VI, os territorios

conquistados com as armas alheias podem esconder armadilhas e traicdes.

Noc dia 11 de Setembro de 2001 a humanidade presenciou ao vivo o0 maior
atentado terrorista da histéria da humanidade, dois prédios no coragéo financeiro do
mundo vieram abaixo, a nagdo mais poderosa do planeta se sentiu impotente. O que
do ponto de vista humanistico foi uma tragédia, do ponto de vista estratégico foi uma

obra de arte, teria dito Maquiavel.

As vezes algumas ligdes do livro “O Principe” parecem saltar das paginas ao
se analisar o episadio. O exército norte americano é tdo numeroso e bem equipado
que é capaz de invadir nagbes, defrubar governos, e promover guerras simultaneas
em varias partes do planeta, no entanto foram incapazes de se defender de um
ataque relativamente simples no aspecto militar, a técnica suicida usada pelos
terrorista se assemelha aos kamikazes japoneses da Segunda guerra mundial.
Algumas dezenas de homens bem treinados surpreenderam a pederosa nagédo norte

americana e o mundo.

A astucia dos terroristas, a principio de origem arabe e integrantes de um
grupo terrorista sediado no Afeganist&o, atingiram um simbolo de poder, de riqueza
e de prestigio, as vidas perdidas no atentado que eram todas civis foram apenas
instrumento para mostrar ao mundo que o perigo pode estar em qualquer lugar, em
qualquer nacdo, mesmo no centro da economia mundial, na metrépole de um pais
que invade sempre, mais jamais foi invadido. O tragico acontecimento entrou para os
livros de histdria e marcou com sangue o nome do grupo terrorista na mente de

todas as nacbes.

O PRINCIPE : O Jogo do Poder
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Se os objetivos foram mais amplos e que consequéncias tudo isso pode levar
é algo que o tempo se encarregara de responder, entretanto as ligdes do Principe
estdo cada vez mais atuais e mais marcantes, demonstrando ao mundo que um

inimigo a principio insignificante pode ser mais destrutivo que um inimigo poderoso.
1.3 ALIANCAS

A formacdo de aliangas® é um ponto de destaque em “O Principe”’, pois as
aliangcas tanto podem elevar um principe como derrota-lo, alguns exemplos de
aliangas bem e mal sucedidas s&o descritas por Maquiavel, segundo ele ao se aliar
o principe deve ter cuidado sobretudo com que se aliar e sobre quais circunstancias
se ddo estes acordos, visto que um aliado forte pode trazer prote¢do em um primeiro
momento e ser ameaca posteriormente, ac mesmo tempo que um aliado fraco

podera representar um fado dificil de se sustentar.

Atualmente em termos econdmicos 0 mundo ja esta praticamente unido, sob
interesses comuns ou unilaterais, ou seja, as aliangcas de hoje sdo muito mais
econdmicas e comerciais e cada vez menos militares, contudo os conselhos de

Maquiavel se encaixam perfeitamente neste jogo econdémico mundial.

Inicialmente é pertinente que se faga um breve comentario das aliancas
militares existentes atualmente. Uma das mais consistentes aliangas militares é a
OTAN (Organizacdo do Atlantico Norte), a entidade foi criada com a intencdo de
combater preventivamente as agbes do bloco socialista, antigamente comandado
pela poderosa Unido das Republicas Socialistas Soviéticas. Atualmente o inimigo
mais constante passou a ser o lraque, ja que o antigo principal inimigo agora é
aliado, isso mesmo a Russia, a mais poderosa das ex-republicas soviéticas agora é
pais membro da OTAN. E numa interessante troca de papéis o Iraque antigo aliado
da OTAN e dos Estados Unidos contra o Ird que era apoiado pela Unido Soviética,

tornou-se o inimigo da vez.

3 Aliangas, ato ou efeito de aliar, fazer acordos;
O PRINCIPE : O Jogo do Poder
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Esta confusdo se dé por causa dos interesses, principalmente econémicos
envolvidos. Desde a guerra do golfo, o presidente iraquiano é acusado de violar a
soberania do Kuait, uma pequena faixa de terra, que & um dos maiores produtores
de petroleo do mundo, entdo como a soberania e a liberdade de uma nagéo esta em

jogo os paises se aliam com a intengdo de defender a soberania e a liberdade.

O discurso é bonito e instigante, porém, deturpado. As aliancas
contemporaneas visam o mesmo que as antigas, poder e mais poder. O Iraque era
aliado interessante enquantc combatia o Ird, que por sua vez pregava o 0dio aos
valores ocidentais e uma guerra santa, entretanto quando o Iraque tentou retomar
um territério que historicamente sempre foi da antiga Pérsia, hoje Iraque, este aliado
tornou-se inimigo, pois o que estava em jogo n&o era a liberdade e a soberania de
um pais e de um povo, e sim o controle de uma das maiores reservas de petréleo do

planeta.

O fato descrito demonstra o que Maquiavel alerta no capitulo X ao XIV no livro
O Principe, que em resumo &, toda alianga deve ser analisada de maneira a naoc ser
enfraquecido pelo aliado, ou ser dominado pelo mesmeo. Um aliado muito inferior
pode enfraquecer, entretanto um aliade muito poderoso pode se volitar e dominar o

aliado. Este é conselho que deve ser observado em quaisquer espécie de aliancas.

Principalmente no caso das aliangas econdmicas e acordos comerciais, este
conselho é ainda mais salutar. Alguns blocos econdémicos podem ser utilizados como

exemplos interessantes em relag&o a maneira de se constituir uma alianca.

Primeiro sera analisado a maneira em que se constituiu a mais bem sucedida
alianga econdmica contemparanea. O mercado comum europeu, atualmente uni&o
européia, agrupa paises de economias semelhantes, historias muito parecidas e
com um perfit sécio-econdmico variado, entretanto tudo foi planejado, para que em
um curto espaco de tempo os paises membros deste bloco possam abandonar até
mesmo as suas centendrias moedas nacionais em prol de uma moeda Unica, o que

pode possibilitar uma nova e inédita concorréncia ao ddélar. Um dos fatores

0 PRINCIPE : O Jogo do Poder
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primordiais que podem garantir o sucesso deste bloco é o fato do longo periodo de
adaptagéo econdmica e estrutural a que estdo sendo submetidos os paises mais

pobres.

O NAFTA é o bloco econdmico em que estdo ligados Estados Unidos,
Canada e México. As caracteristicas deste bloco sdo bem especiais, os Estados
Unidos e o Canada possuem os maiores mercados consumidores do planeta,
entretanto tem que arcar com um alto custo de méo-de-obra, o México funciona
como o pais produtor dos bens de consumo dos outros dois integrantes, e também
como o ambiente de investimento. Esta relagdo que a principio pode parecer muito
injusta pode ser analisada friamente como altamente produtiva. Os Estados Unidos e
o Canada podem produzir mais com um custo menor, e assim suprir o seu mercado
interno e exportar mais, o México por sua vez se aproveita dos altos investimentos
dos vizinhos ricos, para estruturar o pafs e elevar gradativamente a qualidade de
vida da populacdo. O problema dos membros ricos é produzir com mao-de-obra
mais barata e o México & conseguir empregar a sua mio-de-obra ociosa. E uma
situac@o que a principio pode ser sustentada, mais no futuro pode se desgastar com

reinvidicacbes de livre transito de pessoas.

O mais jovem bloco econdmico é o mercosul, que une alguns paises da
América do Sul, as dificuldades financeiras e econdmicas dos paises membros torna
este bloco o mais instavel de todos os blocos econémicos, nele entretanto o Brasil
desponta como principal integrante e como lider natural. O grande problema € o alto
grau de pobreza da populacdo da maioria dos paises, no entanto, a aliangas entre

estes paises € uma das melhores maneiras de concorrerem no mercado mundial.

O PRINCIPE : O Jogo do Poder
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CAPITULO 2: A CONQUISTA

A conquista® é um dos meios pelos quais um principe chega ao poder, e a
qualidade desta conquista e a maneira com que ¢ realizada ajudam a determinar

sua eficiéncia e sua durabilidade.
2.1 USO DOS MEIOS ADEQUADQOS

Segundo os exemplos descritos em “O Principe” ha diversas maneiras de se
conquistar um territério, no entanto aconselha que o mais adequado é ser destruidor
e rapido, pois uma conquista deve se dar de maneira que se estabelega com menor

numero de mortes e menores danos.

O poder é algo almejado de diversas maneiras, e pode ser alcangado com a
utilizacdo de meios adequados para se conquistar'cada objetivo. Os principados a
moda de Maquiavel, praticamente ndc existem mais, os regimes politicos que
dominam o mundo s&o as republicas, mesmo que em forma de ditaduras.

Para se conseguir o poder nas republicas, o povo é o principal alvo das
armacgbes e estratégias de propaganda, entretanto é nas negociactes de bastidores

que realmente sdo decididos os rumos do poder.

Especialmente na politica brasileira, a propaganda é o meio mais eficiente,

apos um longo periodo de ditadura militar, a democracia eclodiu no seio da

4 Conquista, apoderar-se, apropriar-se, usurpar;
O PRINCIPE : O Jogo do Poder
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populagdo brasileira, mais mesmo antes da abertura a midia exercia papel

fundamental nos rumos do poder no Brasil.

No final do periodo militar o entédo empresario e apresentador Silvio Santos,
batalhava seu lugar no meio televisiva como uma rede de TV local, por causa de
inGmeras reportagens da Rede Globo contra o regime militar, o presidente da
repUblica agraciou Silvio Santos com uma concess&o nacional, para rivalizar com a
familia Marinho, Silvio agarrou a oportunidade e agraciou o Presidente com um
editorial diario denominado “A Hora do Presidente’, em que a presidéncia da
replblica dispunha de alguns minutos diérios para demonstrar ao povo suas

realizacgbes.

Nos anos que se seguiram a midia passou a exercer papel fundamental na
politica brasileira. Na primeira elei¢é@o direta da apés o regime militar foi eleito o caca
marajas, por ocasido da corrupgdo que assolava o pais o povo viu na figura de
Fernando Collor o presidente ideal, rico, bonito e ferrenho cagador de corruptos. No
primeiro deslize Collor foi massacrado pela mesma midia que o elevou. Obrigado a
renunciar para ndo ser cagado Collor saiu, mesmo nada sendo provado diretamente
contra ele, o presidente caiu, por ndo saber se aliar corretamente no congresso e

né&o fazer o que Maguiavel chamava de acalmar os poderosos.

O presidente Fernando Henrique foi o oposto de Collor, o criador do Plano
Real, derrubou a inflagdo e prometeu levar o pais aos tempos aureos de JK, mesmo
o tempo de JK tendo sido responsavel pela maior parte do endividamento brasileiro,
isso n&o importava, o crescimento industrial voltaria e os empregos brotariam
novamente. A campanha do entéo presidente foi vitoriosa duas vezes com a mesma
promessa, e a midia novamente teve papel fundamental. O sociologo soube jogar o
jogo do poder, parece ter bebido da fonte maquiavélica, diminuiu a fome e a miséria
dos mais pobres, derrubou o padréo de vida da classe média, mais ndo os deixou
pobres, e soube como ninguém fazer as articulagbes e negociagdes com o
congresso. Consegui aprovar o que queria no congresso e ainda deixou ¢ povo feliz,

e como bem aconselha Maquiavel, mostrou tudo o que fez e que gostaria de fazer.

O PRINCIPE : O Jogo do Poder
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2.2 DESTRUICAO DOS INIMIGOS

A principio o conselho de Maqguiavel a respeito da destruicdo daqueles que
possam diretamente pleitear o trono, no entanto segundo alguns historiadores o

conselho se justifica porque a morte de uma familia pouparia a vida de uma cidade.

Os revolucionarios russos observaram bem estes conselhos, eliminaram toda
a familia do Kzar, assim nunca mais existird uma familia real na Russia, assim como
na Roménia. Entretanto nos paises mais modernos encontrou-se uma solugéo
menos drastica para os inimigos politicos, na Ingiaterra, Espanha e Jap&o a familia
real é uma instituicdo de representacdo, mantém seus bens e titulos, entretanto n&o
mandam politicamente absolutamente nada. O povo governa através do Primeiro
Ministro, e os nobres continuam com suas riquezas, e se afastam des assuntos

politicos.

A estratégia no ambiente comercial € mais maquiavelica no real sentido do
termo. Como orienta Maquiavel, aqueles que podem ser aliados devem ser
seduzidos, aqueles que podem ameacgar devem ser eliminados imediatamente, a

reengenharia, nome atual das demissées em massa trabalham com este principio.

Na politica, a midia € a maneira mais eficiente de derrubar um inimigo,
gualquer noticia que for publicada e virar escandalo derruba 0 mais poderosc dos
politicos, nos Ultimos anos s6 mesmo Bill Clinton, o presidente norte americano,
escapou dos escandalos da midia. Na Europa varios deputados e ministros
renunciaram depois de escandalos publicados sobre suas preferéncias sexuais ou

negocios suspeitos.

Se Maquiavel tivesse conhecido a midia moderna, poderia ter indicado ela e

n&o a espada como a melhor maneira de se acabar com um inimigo em potencial,

O PRINCIPE : O Jogo do Poder
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entretanto para a idade média a eliminagdo completa do governante e toda a sua

descendéncia abria caminho para uma nova estirpe real e uma nova familia real.

O PRINCIPE : O Jogo do Poder
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CAPITULO 3: MAQUIAVEL E A POLITICA CONTEMPORANEA

O Principe de Maquiavel ja foi definido como livro de cabeceira de muitos
politicos que o utilizavam a fim de justificar atos lesivos ao povo e aos seus anseios.
Mais o que as ligdes do Principe podem reaimente influenciar na politica atual?
Serdo tecidas almas consideragdes sobre o pensamento politico de Maquiavel e a

sua aplicabilidade no mundo atual.

3.1 TUDO PELO PODER

A frase “ O fim justifica os meios” & muitas vezes deturpada no anseio de
justificar acbes danosas. O intuito do pensamento de Maquiavel era que o desfecho
de agdes danosas a um numero pequeno de pessoas era melhor e menos

prejudicial que a¢des que pudessem prejudicar um grande nimero de pessoas.

Ao recomendar a eliminagdo de uma casta de governantes, os assassinatos
seriam uma justificativa para que se evitasse uma guerra de maiores proporgdes, 0
que poderia acarretar inumeras mortes e imenso prejuizo material. Atualmente as
guerras entre nagbes ou guerras civis sdo0 em menor escala, no entanto ainda
matam muitos inocentes.

Durante a guerra da Bdsnia, inlmeros soldados e civis morreram, a infra-
estrutura do pais foi totalmente destruida, as guerrilhas colombianas matam e
causam prejuizos financeiros a toda a estrutura daquele pafs, trazendo reflexos até
mesme na fronteira com o Brasil. No entanto ndo é possivel eliminar um pequeno

grupo para resolver o problema, diferentemente dos paises na idade média esta
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guerrilha ndo tem um poder centralizado, e assim como os traficantes cariocas, se
elimina-se um lider, outro surge em seu lugar. O método maquiavélico se aplica sim
ao caso da Bésnia, ao Iraque, o poder é altamente centralizado, a prisdo ou o
assassinato de um membro pode desestruturar o grupo governante.

Analisando mais regionalmente o problema do poder, pode-se observar que
no Brasil o poder esta se cercando de maneiras de evitar ou prevenir as armadilhas
de Maquiavel. De uma maneira ou outra o fiorentino estava correto a centralizagcio é
danosa, e o governante, ou em uma linguagem mais atual o lider deve conseguir se

manter 0 maximo de tempo possivel no topo.

Atualmente o poder € mantido as custas de muita negociagcido e seja no
mundo dos negdcios ou na politica, a maxima € negociar, ceder agora para ganhar
depois. E a regra de Maquiavel principalmente para a pompa e os gastos sé8o mais
atuais que nunca. Tanto um governante como um executivo jamais pode esbanjar,
deve ser comedido ter uma vida de acordo com os seus padrdes, sem contudo

ofender a situagac de dificuldades financeiras por quais passam empresas e paises.

Como orienta Maquiavel, o povo ndo deve passar fome, a fome e a miséria do
pove sempre minam o poder do governante, portanto o cuidado social deve ser
observado tanto por governantes, como lideres empresariais. Além dissc um povo
bem alimentado n&o espera muito mais do governante que o0 uma alimentacéo para
a sua subsisténcia, ao mesmo tempo que o funcionario que nao tem fome deseja
apenas nao perder o emprego.

O poder é algo que encanta e direciona a vida de muitas pessoas, alcanga-lo,
€ penoso, e ao mesmo tempo embriagante, contudo os obstaculos sdo cada vez
maiores para conseguir manté-lo, j4 que por mais que se tente nunca depende de
poucos fatores, e por muitas vezes pequenos detalhes sdo responsaveis pela
queda.
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3.2 AS CORRETAS ALIANGCAS

No mundo da politica ou dos negdcios, ninguém consegue chegar ou se
manter no poder sozinho, as aliangas s8o um dos mais antigos meios de se

conquistar ou manter o poder.

Na politica Maquiavel orienta que as aliangas devem ser bem estudadas e
bem construidas , em termos amplos nao é prudente a uma nagéo se aliar nem a
uma outra nag¢do muito mais poderosa, nem a uma nag&do muito inferior, a poderosa

pode tentar domina-la posteriormente e a mais fraca pode fugir nc meio da batalha.

Em termos pessoais, deve-se aliar a alguém que seja util, porém recomenda-
se cuidado com agueles que podem ter ambig&o de concorrer ou superar. Um aliado
deve ser leal, ter expectativa de sucesso, mais nao de superar o chefe, para que seu
aliado de hoje ndo seja um inimigo privilegiado no futuro.

As aliancas comerciais devem seguir o formato das aliangas das nacdes. No
mundo dos negoécios € cada vez mais frequente as aliangas comerciais em forma de

associacgdes, centrais, blocos, consércios, ou mesmo as fusdes.

O que se tem visto no mundo comercial &€ que a cada nova alian¢a de uma
das formas descritas, sempre a empresa maior sobressai, entretanto se mantém as
marcas das menores. Isto ocorre devido a necessidade de se ampliar negdcios em
um mercado cada vez mais massificado.

O mercado de cerveja no Brasil hoje é praticamente dominado por apenas
uma empresa, resultante da fusdo das duas maiores concorrentes do setor. No
entanto, as marcas sdo bastante diferenciadas. O mesmo ocorre na industria
automobilistica, ao adquirir as agées de uma outra montadora a compradora muda
muito pouco na estrutura cultural da marca, isto equivale ao que Maquiavel compara
0s povos conquistados por Alexandre terem mantido sua lingua e cultura, assim a

cultura permanece e a conquista financeira se solidifica.
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3.3 MAQUIAVEL NO MUNDO DOS NEGOCIOS

. Para o Ph.D em Administracdo Gerald R. Griddin, os ensinamentos de
Maquiavel podem ser amplamente aplicados no mundo dos negécios corporativos,
uma vez que para se chegar ao poder em grandes empresas O postulante ou

executivo depende que diversos fatores o levem a lideranga.

“Ele atingiu essa compreenséo através do estudo de organizagdes antigas e
dos estilos administrativos de principes, reis e imperadores. Desse estudo e analise
de milhares de anos de comportamento organizacional, obteve os verdadeiros

principios da administragao™

Maquiavel foi um importante pensador no campo da administragdo, tanto
publica como privada, ao implementar a necessidade de planejamento, avaliagcdo e
controle sabre o estado, ele tragou alguns dos principais pilares da administragao
contemporanea. De certa forma Maquiavel sintetiza através de estudos historicos as
mais diversas maneiras de se administrar em alguns principios basicos e

elementares.

A necessidade do planejamento faz com que toda organiza¢ao tenha como
meta um continuo desenvolvimento, no poder plblico o planejamento detalhado
constitui o mais detalhado instrumento orgamentario, que deve passar pelas varias
esferas do governo, a fim de se constituir num instrumento eficaz de administragéo

do erario publico.

O principio da avaliag@o e controle constituem os pilares de toda a economia
atual, a recentes fraudes de instrumentos contébeis de grandes empresas deixaram
em alerta toda a economia. Pois os instrumentos de avaliagdo e controles das

empresas constituem em seu bojo um conjunto de informagdes que refletem a

3 GRIFFIN, Gerald R. Maguiavel na Administragdo: Como Jogar e Ganhar o Jogo do Poder. Atlas S.A.
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realidade economico-financeira das empresas ou dos paises, ndo se pode imaginar

qualqguer entidade sem estes trés instrumentos fundamentais da administragao.

Séo Paulo, 1994, pag. 13
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CONCLUSAO

A mencio do nome de Maquiavel assusta e até mesmo pode apavorar 0s
mais desavisados, no entanto a sua principal qualidade é transpor para as palavras
a realidade politica de sua época, que por vezes se confunde com a nossa propria

realidade.

O poder descrito no livro O Principe , € em primeira impressao cruel,
desanimador e imoral. Ao se penetrar nas palavras do pensador italiano no entanto,
revelam-se palavras prudentes e extremamente realistas, diferente dos utopistas ou
dos pensadores idealistas que escreviam sobre uma politica ideal, Maquiavel é
assustadoramente real, livre de preconceitos, descreve todo o jogo sangrento dos
bastidores politicos de sua época, e com extrema concis@o norteia agdes que 0s

governantes devem seguir para se manter no poder.

Estes conselhos no entanto, também podem revelar ao simples leitor
ocasional ou mesmo para o experiente estudioso a realidade crua dos jogos politicos
e dos jogos do poder. Onde por mais que se tente, os poderosos sempre terdo mais
chances e 0s miseraveis sempre vdo necessitar dos poderosos. O consolo é que
conforme fica evidente na histéria o povo quando se une é capaz de derrubar

qualquer podercso.

Das ligbes descritas por Maquiavel em “O Principe”, ficam a coragem de
expressar sem meias verdades ou palavras rebuscadas o verdadeiro modo em que
a politica se desenvolve e principalmente, que o maguiavelismo ndo é o sinénimo
tortuoso de maldade que lhe fora imputado em outras épocas, mais sim que o
maquiavelismo € sindnimo de realidade e liberdade de expressdo de idéias e

percepcoes de um homem a frente de seu tempo.
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Enfim, Maquiavel dedicou “O Principe” a um homem poderosc que
ambicionava o poder, no entanto suas palavras sdo simples e podem ser apreciadas

por qualquer pessoa que aprecie 0s jogos de poder.
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