U iEVANGELICA PLANO DE ENSINO

CENTRO UNIVERSITARIO 2021.2

CURSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE

1. CARACTERIZAGAO DA DISCIPLINA
Nome da Disciplina: Programagéo para Dispositivos Moveis | Ano/semestre: 2021/2
Caodigo da Disciplina: 08929 Periodo: 5° e 6°

Carga Horéria Teorica: 00h/a
Carga Horéria Pratica: 80h/a

‘

Carga Horéria Total: 80h/a

Pré-Requisito: Nao se aplica Co-Requisito: Nao se Aplica

2. PROFESSOR(ES)

Millys Fabrielle Araujo Carvalhaes, M.e.

3. EMENTA

Compreender:; Plataformas de desenvolvimento para dispositivos méveis. APIs de programagao para dispositivos méveis. Aplicar; Projeto de
interfaces. Formularios e validagdes. Requisicdes HTTP. Eventos e excegdes. Persisténcia de dados. Recursos nativos. Autenticagéo,
Autorizagdo e Seguranga. Testes. Publicagéo do aplicativo.

4. OBJETIVO GERAL

A disciplina tem por finalidade apresentar, conceituar; e desenvolver aplicagdes para dispositivos moveis robustas e confidveis, adotando a
metodologia orientada a objeto, banco de dados e Linguagem de Programagéo para dispositivos méveis.

5. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Unidades Objetivos Especificos
Arquiteturas Computacionais para dispositivos moveis. | Analisar a caracteristicas das arquiteturas.
Tecnologias para desenvolvimento. Aplicar diferentes tecnologias para constru¢éo de um sistema.
Linguagens de programagao. Aplicar linguagens de programacao.
Projeto de interface. Compreender as os requisitos constru¢do de uma interface para dispositivos moveis.
Persisténcia de dados. Aplicar banco de dados para construgéo de um sistema.
Recursos nativos. Utilizagao de recursos nativos do dispositivo.
Publicagéo do aplicativo. Entender o processo de publicagéo de um aplicativo.
Gerais:

G.2. Conhecer e compreender os limites da computagao;

G.4. Gerir a propria aprendizagem e desenvolvimento pessoal e profissional, realizando trabalho em equipe, com vis&o trans e interdisciplinar;
G.5. Desenvolver trabalhos e solugdes, adotando metodologias diversificadas;

G.8. Resolver problemas usando ambientes de programacao;

Especificas:

E.1. Investigar, compreender e estruturar as caracteristicas de dominios de aplicagdo em diversos contextos para a construgdo de sistemas de
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software, considerando questdes éticas, sociais, legais e econdmicas, individualmente e/ou em equipe;
E.3. Avaliar a qualidade e evolugao de sistemas de software, aplicando adequadamente normas técnicas, através de padrdes e boas préaticas no

desenvolvimento de software;

E.4. Identificar e analisar problemas, avaliando as necessidades dos clientes, especificar os requisitos de software, projetar, desenvolver,
implementar, verificar, integrar e documentar solugdes de software baseadas no conhecimento apropriado de teorias, modelos e técnicas.
E.5. Gerenciar projetos de software conciliando objetivos conflitantes, com limitagdes de custos, tempo e com andlise de riscos;

Semana

Data

7. CONTEUDO PROGRAMATICO

ContetGido

Estratégia de ensino-
aprendizagem

Aula
Teorical
Pratica

Local

11/08/2021

Apresentacéo da disciplina e Plano de
€ensino;
Configuragéo do ambiente de
desenvolvimento.

Leitura da referéncia

bibliografica
Objeto de aprendizagem —

Apresentacao slides.

Atividade pré-aula -
questionario.

Aula sincrona — Meeting

Atividade p6s-aula —

questionario.

Pratica

Laboratério e
Ambiente Virtual de
Aprendizagem

18/08/2021

Introduc&o ao.desenvolvimento mobile.

Introdug@o a0 REACT-NATIVE;
Criagao de interfaces (Parte 1)

Leitura da referéncia

bibliografica
Objeto de aprendizagem —

Apresentagao slides.

Atividade pré-aula -
questionario.

Aula sincrona — Meeting

Atividade pos-aula —

questionario.

Pratica

Laboratério e
Ambiente Virtual de
Aprendizagem

25/08/2021

Criagao de interfaces (Parte 2).
Navegagao.

Leitura da referéncia

bibliografica
Objeto de aprendizagem —

Apresentacao slides.

Atividade pré-aula -
questionario.

Aula sincrona — Meeting

Atividade pés-aula —

questionario.

Pratica

Laboratorio e
Ambiente Virtual de
Aprendizagem

01/09/2021

Criagdo de interfaces (Parte 3).
Props e State.
Ciclo de vida dos métodos

Leitura da referéncia
bibliogréafica
Objeto de aprendizagem —
Apresentacao slides.
Atividade pré-aula -
questionario.

Aula sincrona — Meeting
Atividade p6s-aula —
questionario.

Pratica

Laboratério e
Ambiente Virtual de
Aprendizagem

08/09/2021

Gerenciamento de estados e Redux
(Parte 1)

Leitura da referéncia
bibliografica
Objeto de aprendizagem —
Apresentacao slides.
Atividade pré-aula -
questionario.
Aula sincrona — Meeting

Pratica

Laboratério e
Ambiente Virtual de
Aprendizagem
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Atividade pés-aula —
questionario.

15/09/2021

Gerenciamento de estados e Redux
(Parte 2)

Leitura da referéncia

bibliografica
Objeto de aprendizagem —

Apresentacao slides.

Atividade pré-aula -
questionario.

Aula sincrona — Meeting

Atividade pés-aula —

questiondrio.

Pratica

Laboratério e
Ambiente Virtual de
Aprendizagem

22/09/2021

12 Verificagao de aprendizagem (on-
line)

Prova Individual

Teorica

Ambiente Virtual de
Aprendizagem

29/09/2021

Devolutiva da avaliagéo.
Retomada de conteudo.
Arguicéo dos trabalhos.

Devolutiva qualificada

Pratica

Laboratério e
Ambiente Virtual de
Aprendizagem

06/10/2021

Formularios (parte 1)

Leitura da referéncia

bibliografica
Objeto de aprendizagem —

Apresentagao slides.

Atividade pré-aula -
questionario.

Aula sincrona — Meeting

Atividade p6s-aula —

questionario.

Pratica

Laboratério e
Ambiente Virtual de
Aprendizagem

10

13/10/2021

Formulérios (parte 2)

Leitura da referéncia

bibliografica
Objeto de aprendizagem —

Apresentacao slides.

Atividade pré-aula -
questionario.

Aulasincrona — Meeting

Atividade pés-aula -

questionario.

Pratica

Laboratorio e
Ambiente Virtual de
Aprendizagem

11

20/10/2021

Tratamento dados de Eventos e
Formularios (Parte 1)

Leitura da referéncia

bibliografica
Objeto de aprendizagem —

Apresentacao slides.

Atividade pré-aula -
questionario.

Aula sincrona — Meeting

Atividade pés-aula —

questionario.

Pratica

Laboratério e
Ambiente Virtual de
Aprendizagem

12

2711072021

Tratamento dados de Eventos e
Formularios (Parte 2)

Leitura da referéncia

bibliografica
Objeto de aprendizagem —

Apresentacao slides.

Atividade pré-aula -
questionario.

Aula sincrona — Meeting

Atividade pos-aula —

questionario.

Pratica

Laboratorio e
Ambiente Virtual de
Aprendizagem

13

03/11/2021

Tratamento dados de Eventos e

Leitura da referéncia

Pratica

Laboratério e
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Formulérios (Parte 3) bibliografica Ambiente Virtual de
Objeto de aprendizagem — Aprendizagem
Apresentacao slides.
Atividade pré-aula -
questionario.
Aula sincrona — Meeting
Atividade p6s-aula —
questionario.
14 10111/2021 22 Verificagdo dtla.aprendizagem (on- Prova Individual Tedrica Ambiente .Virtual de
ine) Aprendizagem
Leitura da referéncia
bibliografica
Objeto de aprendizagem — i
Apresentagao slides. L:_:zborato_rlo ©
15 17/11/2021 Utilizago de recursos nativos (parte 1) Atividade pré-aula - Prafica Ambiente Virtual de
Sl Aprendizagem
questionario.
Aula sincrona — Meeting
Atividade p6s-aula —
questionario.
Leitura da referéncia
bibliografica
Objeto de aprendizagem — .
Apresentacao slides. Lgborato_no ©
16 24/11/2021 Utilizagao de recursos nativos (parte 2) Atividade pré-aula - Pratica Ambiente lV|rtuaI de
S Aprendizagem
questionario.
Aula sincrona — Meeting
Atividade p6s-aula —
questionario.
Leitura da referéncia
bibliografica
Objeto de aprendizagem — .
' Apresentacao slides. y Amtiaebrzgat?iptzael de
17 01/12/2021 Deploy dos projetos. Atividadg pré-aula - Pratica Aprendizagem
questionario.
Aula sincrona — Meeting
Atividade p6s-aula —
questionario.
Leitura da referéncia
bibliografica
Objeto de aprendizagem — N
Apresentacao slides. Lgborato_no ©
18 08/11/2021 Arguigao dos trabalhos. Atividade pré-aula - Pratica Ambiente Virtual de
Sl Aprendizagem
questionario.
Aula sincrona — Meeting
Atividade pos-aula —
questionario.
19 15111/2021 3?2 Verificagao d?‘ aprendizagem (on- Prova Individual Tebrica Ambiente lVirtuaI de
ine) Aprendizagem
Laboratério e
20 2211112021 Devolutiva da avaliagao. Devolutiva qualificada Pratica | Ampiente Virtual de
Encerramento da disciplina. Aprendizagem

8. PROCEDIMENTOS DIDATICOS
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Atividade avaliativa, aula expositiva dialogada, retomada de conteudo, problematizagdo, mapa conceitual, seminério, trabalho em grupo e
Tecnologias da Informagdo e Comunicagao — videos, mapa mental, AVA — plataforma Moodle com Video do YouTube

Recursos de Acessibilidade disponiveis aos académicos
O curso assegura acessibilidade metodoldgica, digital, comunicacional, atitudinal, instrumental e arquitetonica, garantindo autonomia plena do
discente.

9. ATIVIDADE INTEGRATIVA

A interdisciplinaridade no curso de Engenharia de Software é construida com o amparo das disciplinas de Projeto Interdisciplinar. Estas
promovem a associagdo entre os diferentes contetdos, habilidades e cenarios em projetos que favore¢cam a construgdo do conhecimento
cientifico, tecnoldgico e de pratica profissional aliado a autoaprendizagem, proatividade, resolugao conjunta de problemas, trabalho em equipe,
reflexividade, entre outros.

A proposta de cada disciplina de Projeto Interdisciplinar é varidvel, mas, obrigatoriamente, deve evoluir em uma constante de maturidade
pessoal, interpessoal, cientifica e pratica. Para o desenvolvimento dos projetos interdisciplinares o aluno percorre trés momentos: ensino — por
meio do dialogo entre as areas de conhecimento; pesquisa - seguindo os rigores metodolégicos necessarios a construgdo do conhecimento
cientifico e de extensao — oportunizando o compartilhamento.dos projetos.desenvolvidos para o publico interno e externo.

Em fungao disto, as atividades de cada Projeto estdo detalhadas em Plano de Ensino préprio.

10. PROCESSO AVALIATIVO DA APRENDIZAGEM

12 Verificagdo de aprendizagem (V. A.) — valor 0 a100 pontos
Avaliagéo tedrica com valor 50 pontos, contemplando questdes relacionadas ao componente especifico e de formagao geral.
Avaliagdes processuais totalizam 50 pontos distribuidos da seguinte forma:

e  Questionario pés-aula sincrona — 0 a 12 pontos. (0 a 2 pontos cada)

e Trabalho pratico em equipe — 0‘a 38 pontos.

A média da 12 V. A. sera a somatoria da nota-obtida na avaliagao tedrica (50 pontos) e as notas obtidas nas avaliagdes processuais (50 pontos).
(a devolutiva sera realizada conforme Cronograma).

22 Verificagdo de aprendizagem (V. A.) —valor 0 a100 pontos
Avaliagéo tedrica com valor 50 pontos, contemplando questdes relacionadas ao componente especifico e de formagéo geral.
Avaliagdes processuais totalizam 50 pontos distribuidos da seguinte forma:

e  Questionario pés-aula sincrona - 0 a 12 pontos.(0-a-2 pontos cada)

e Trabalho pratico em equipe — 0 a 38 pontos.

A média da 22 V. A. sera a somatoria da nota obtida na avaliagao tedrica (50 pontos) e as notas obtidas nas avaliagdes processuais (50 pontos).
(a devolutiva sera realizada conforme Cronograma).

32 Verificagao de aprendizagem (V. A.) - valor 0 a 100 pontos

Avaliagéo tedrica com valor 50 pontos, contemplando questdes relacionadas ao componente especifico e de formag&o geral.
Avaliagbes processuais totalizam 50 pontos distribuidos da seguinte forma:

Questionério pds-aula sincrona — 0 a 8 pontos. (0 a 2 pontos cada)

e Trabalho pratico em equipe — 0 a 12 pontos.

e SITES -0 a 30 pontos.

e  Trabalho pratico complementar — 0 a 30 pontos (Alunos que nédo fazem SITES)

A média da 32 V. A. sera a somatéria da nota obtida na avaliagéo teorica (50 pontos) e as notas obtidas nas avaliagdes processuais (50 pontos).
(a devolutiva seré realizada conforme Cronograma).

ORIENTAGOES ACADEMICAS

e Nas trés VAs - O pedido para avaliagéo substitutiva tem o prazo de 3 (trés) dias Uteis a contar da data de cada avaliagdo com apresentacdo
de documentagao comprobatoria (§ 1° e § 2° do art. 39 do Regimento Geral do Centro Universitario UniEVANGELICA). A solicitagdo devera
ser feita através do Sistema Académico Lyceum obrigatoriamente.

e Nas trés VAs — O pedido para Revisdo de nota tem o prazo de 3 (irés) dias Uteis a contar da data da publicagéo, no Sistema Académico
Lyceum, do resultado de cada avaliagao. (Art. 40 do Regimento Geral do Centro Universitario UniEVANGELICA).

o Atribui-se nota zero ao aluno que deixar de submeter-se as verificagdes de aprendizagem nas datas designadas, bem como ao que nela se
utilizar de meio fraudulento. (Capitulo V Art. 39 do Regimento Geral do Centro Universitario UniEVANGELICA)
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Participagdo em eventos cientificos:

Portaria — Frequéncia e nota dos alunos que apresentarem trabalhos em eventos cientificos
Sequir as orientagdes presentes na Portaria N° 01, de 7 de fevereiro de 2019, dos Bacharelados em Computagdo, que dispde sobre os
procedimentos de justificativa de auséncia para alunos que apresentarem trabalhos em eventos cientificos.

Condicao de aprovagéo
Considera-se para aprovagao do (a) académico (a) na disciplina, frequéncia minima igual ou superior a 75% da carga horéria e nota igual ou
superior a sessenta (60) obtida com a média aritmética simples das trés verificagdes de aprendizagem.

11. BIBLIOGRAFIA (deve estar de acordo com o PPC)

Basica:

DEITEL, Paul. Android 6 para programadores: uma abordagem baseada em aplicativos. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2016. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582604120 .

DEITEL, Paul, et al. Android: como programar. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2015. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582603482 .Pagina 90 de 180

MONK, Simon. Projetos com arduino e android: use seu smartphone ou tablet para controlar o arduino. Porto Alegre: Bookman, 2014.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582601228.

Complementar:

SAMPAIO, Cleuton; RODRIGUES, Francisco. Mobile game jam: criagao de jogos méveis multiplataforma. Rio de Janeiro, RJ, Brasil: Brasport,
2012. 284 p.

LECHETA, Ricardo R.. Google android: aprenda a criar aplicagdes para dispositivos méveis com 0 Android SDK. 3. ed. S&o Paulo, SP, Brasil:
Novatec, 2013. 824 p.

KRUG, Steve. Nao me faga pensar: atualizado: uma abordagem de bom senso a usabilidade na web e mobile. Rio de Janeiro, RJ, Brasil: Alta
Books, 2014. 212 p.

MEIER, Reto. Professional ANDROID 4 Application Development :-aprenda-a criar aplicagdes.para dispositivos méveis com o Android SDK.
Indianapolis, Estados Unidos: Wiley, 2012.817 p.STEFANOV. S; Primeiros Passos com React. Novatec. 2016

FLANAGAN, David. JavaScript: 0 guia definitivo. 6. ed: Porto Alegre: Bookman, 2013. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788565837484 .

/.
Profa. M.e Natasha Sophie Pereira

DIRETORA DO CURSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE DA UniEVANGELICA

Anépolis, 09 de agosto de 2021.

A S .
Prof. M.e WilliamPereirados Santos Junior
COORDENADOR PEDAGOGICOB0 CURSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE DA UniEVANGELICA

Millys £ A Canvalthaes

Prof. M.e Millys Fabrielle Araujo Carvalhaes
PROFESSOR RESPONSAVEL PELA DISCIPLINA
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