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UNIVERSIDADE EVANGELICA DE GOIAS

CURSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE

1. CARACTERIZAGAO DA DISCIPLINA

Nome da Disciplina: Programagéo Orientada a Objetos Ano/semestre: 2021/2
Codigo da Disciplina: 10174 Periodo: 3°/4°

Carga Horéria Total: 80h/a Carga Horéria Pratica: 80h/a
Pré-Requisito: Nao se Aplica Co-Requisito: Nao se Aplica

2. PROFESSOR(ES)
William Pereira dos Santos Junior, M.e.

3. EMENTA

Conhecer: Principios da programagao orientada a objetos: classes e objetos.

Compreender: Principios da programagao orientada a objetos. Programagao concorrente, controle e tratamento de eventos, persisténcia dos
dados, distribuigdo dos componentes, tratamento de erros e excegdes, tolerancia a falhas, interagéo e apresentagao.

Aplicar: Abstragao; encapsulamento; classe; objeto; heranga; polimorfismo; coesao; acoplamento; contratos/interfaces. Interface, entrada e
saida (streams). Aplicagdo em uma Linguagem de Programac&o. Ferramentas para programagéo orientada a objetos.

4, OBJETIVO GERAL

Proporcionar o conhecimento sobre como trabalhar com uma linguagem de programagao orientada a objetos e compreender detalhes de um
projeto de sistemas orientado a objetos.

5. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Unidades Objetivos Especificos
x .| Adquirir, entender e aplicar os conhecimentos de conversdo de projetos orientados a objetos em programas orientados a

Abstracao, objetos; objetos
Aplicagé@o em
Linguagem de Desenvolver a pratica na linguagem de programacg&o JAVA: bibliotecas e sintaxe.
programagao;
Classes, heranga,
pohmorﬂsmo, Avaliar e criar programas orientados a objetos utilizando os recursos do paradigma em sua totalidade.
interface, entrada e
saida.
6. HABILIDADES E COMPETENCIAS
Gerais

G.1. Identificar problemas que tenham solug&o algoritmica;
G.2. Conhecer e compreender os limites da computagéo;

G.3. Tomar decisdes, avaliando criticamente, solugbes computacionais, consciente dos aspectos humanos, éticos, legais e ambientais
decorrentes;

G.4. Gerir a prépria aprendizagem e desenvolvimento pessoal-profissional, realizando trabalho em equipe, com vis&o trans e interdisciplinar;
G.5. Desenvolver trabalhos e solugdes, adotando metodologias diversificadas;

G.7. Compreender as linguas materno e estrangeira, em seus aspectos estruturais, linguistico-discursivo e aplica-las em diferentes contextos
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comunicativos formais e informais ha Engenharia de Software;

G.8. Resolver problemas usando ambientes de programacao;

Especificas

E.1. Investigar, compreender e estruturar as caracteristicas de dominios de aplicagdo em diversos contextos para a constru¢éo de sistemas de
software, considerando questdes éticas, sociais, legais e econdmicas, individualmente e/ou em equipe;

E.2. Compreender e aplicar processos, técnicas e procedimentos de construgdo inerentes a producéo e utilizagao de software, conhecendo os
direitos e propriedades intelectuais;

E.3. Avaliar a qualidade e evolug&o de sistemas de software, aplicando adequadamente normas técnicas, através de padrées e boas praticas no
desenvolvimento de software;

E.7. Analisar e criar novos modelos no desenvolvimento de software, identificando oportunidades e desenvolvendo solugdes inovadoras.

7. CONTEUDO PROGRAMATICO

Estratégia de ensino- Aula
Semana Data Contetudo glac Tedrical Local
aprendizagem o
Pratica
Apresentagéo do Plano de Disciplina. Aula expositiva dialogada:
1 05/08 Compreensdo da mudanga de M p dologia At gada: Tedrica Sala Convencional
paradigma. etodologia Ativa
2 Trabalho em sala sobre o novo
12/08 EERITE Metodologia Ativa — Mapa Mental Pratica LRG0 ol
Introdugao a Linguagem Java Desenvolvimento
3 Conceitos basicos de orientagio a . WA,
Objetos: Definicéo de abstragao, classes Oficina em laboratGrio: TIC -
. (Softwares para desenvolvimento - Laboratério de
19/08 € objetos. e = Pratica :
Exercicios.em sala de aula. Trabalho e pr§t|ca e I‘:’rogll'amagao Desenvolvimento
sobre objetos para casa. Rl & DDes)
4 26/08 Atividade pratica sobre composicéo. Estudo de caso: Metodologia Pratica Laboratério de
Implementagdo Laboratdrio. Ativa Desenvolvimento
5 02/09 . Atividade pratica sqbre encap§qlamento. Debate: Metodologia Ativa Pratica Laborator_lo de
Implementacao Laboratdrio Desenvolvimento
6 Oficina em laboratdrio: TIC
09/09 Corregéo das atividades Praticas (Soﬂwarg§ para desenvolwrrjento Pratica Laboratorlo de
da pratica de Programag&o Desenvolvimento
Orientada & Objetos)
7 Revisao para a 12 VA através de . x .
16/09 atividade pratica e fundamentagao a partir Dll\jcusgalo d_e t:mas. Pratica Auditério
de davidas etodologia Ativa
8 23/09 12 Verificagao de Aprendizagem Avaliagdo somativa Teodrica Sala Convencional
9 Oficina em laboratdrio: TIC
30/09 Devolutiva da 1 VA. Recuperagéo de (Softwares para desenvolvimento Pratica Laboratério de
Contetdo. da prética de Programagéo Desenvolvimento
Orientada & Objetos)
10 . Heranga, Polimorfismo, sobrescri¢éo e T . -
07/10 sobreposicdo de métodos: exemplos S8 d|r|gft<i)\}aMetodolog|a Pratica D';ggﬁfgﬁ/ rilr(;grfto
praticos. Trabalho em laboratdrio
" Utilizagao de composicao e heranga Oficina em laboratdrio: TIC
i< POSIGaO ¢ ¢ (Softwares para desenvolvimento . Laboratério de
14/10 através da construcéo de interfaces D = Prética .
réficas. Atividade pratica da prqtlca de If’rogramagao Desenvolvimento
9 ' ) Orientada & Objetos)
12 21110 Exercicios prat.lcos _sobre heranca e TBL: Metodologia Ativa Pratica Laborator_lo de
polimorfismo Desenvolvimento
13 28/10 SINACEN Estudo dlrlgldg: Metodologia Tebrica Sala de gula
Ativa convencional
14 interfaces e classes abstratas.
04/11 Revisd0 sobre 0 Uso,de heranga o Oficina em laboratério Pratica Laboratorio de
sobrescrigdo de métodos. Desenvolvimento
15 22 Verificagdo de Aprendizagem -
111 Avaliagdo somativa Prética Laboratorlo de
Desenvolvimento
16 18/11 Exercicios praticos sobre heranga e Seminario: Metodologia Ativa Prética Laboratorio de
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polimorfismo: interfaces e classes Desenvolvimento
abstratas.
17 251 Trabalho de estudo sobre Java 8: Estudo de textp : Metodologia Pratica Laboratorlo de
Ativa Desenvolvimento
18 Apresentagao e entregar do Trabalho Discusséo de temas: - Laboratério de
02/12 N Pratica .
sobre Java 8. Metodologia Ativa Desenvolvimento
19 09/12 3?2 Verificagdo de Aprendizagem Avaliagdo Formativa Tedrica Sala Convencional
20 16112 Devolutiva da 3 VA. Aplicagéo da prova Sala de Aula Teorica Auditério/Sala de
substitutiva. aula

8. PROCEDIMENTOS DIDATICOS

Metodologias de ensino/aprendizagem
A disciplina sera ministrada através de material teérico em sala de aula e construgdo de aplicagdes préaticas em laboratorio, além de um
constante acompanhamento quanto a qualidade e aplicagdo dos conceitos nos exercicios e trabalhos praticos.
Serao utilizados conceitos de construgao de telas e estimulo na construgéo de jogos simples de tabuleiro e “plataforma” para ajudar no processo
de aprendizagem sobre abstragdo de problemas em modelos orientados a objetos.
Os métodos de ensino utilizados s&o:
e Metodologias Ativas: Seminario, aula expositiva dialogada, Phillips 66, oficina.em laboratério, estudo de caso, debate, avaliagéo
somativa, discusséo de temas, estudo dirigido, gameficagéo, estudo de texto
e Tecnologia da Informagao e comunicagao (TICs): softwares de programagao orientada a objeto, ROBOCODE para desenvolvimento
de jogos
Recursos educativos
Quadro-branco/pincel, projetor multimidia, livros, ebook, laboratorio de computagéo, internet.
Recursos de Acessibilidade disponiveis aos académicos
O curso assegura acessibilidade metodolégica, digital, comunicacional, atitudinal, instrumental e arquitetdnica, garantindo autonomia plena do
discente.

9. ATIVIDADE INTEGRATIVA

A interdisciplinaridade no curso de/Engenharia de Software € construida com o amparo das disciplinas de Projeto Interdisciplinar. Estas
promovem a associagdo entre os diferentes conteudos, habilidades e cenarios em projetos que favoregam a construgdo do conhecimento
cientifico, tecnoldgico e de pratica profissional aliado a autoaprendizagem, proatividade, resolu¢do conjunta de problemas, trabalho em equipe,
reflexividade, entre outros.

A proposta de cada disciplina de Projeto Interdisciplinar & varidvel, mas, obrigatoriamente, deve evoluir em uma constante de maturidade
pessoal, interpessoal, cientifica e pratica. Para o-desenvolvimento-dos projetos-interdisciplinares o aluno percorre trés momentos: ensino — por
meio do didlogo entre as areas de conhecimento; pesquisa - seguindo os rigores metodoldgicos necessarios a construgdo do conhecimento
cientifico e de extenséo — oportunizando o compartilhamento dos projetos desenvolvidos para o publico interno e externo.

Em fungéo disto, as atividades de cada Projeto estao detalhadas em Plano de Ensino préprio.

10. PROCESSO AVALIATIVO DA APRENDIZAGEM

12 Verificagao de aprendizagem (V. A.) — valor 0 a100 pontos
Avaliagéo tedrica, com valor de 0 a 60 pontos.
Avaliagdes processuais totalizam 40 pontos distribuidos da seguinte forma:

. Atividades realizadas em casa — 0 a 20.
. Atividades que utilizam TICs e metodologia ativa em sala de aula - 0 a 20. (se¢ao de contetido programatico e procedimentos
didaticos)

A média da 12 V. A. sera a somatdria da nota obtida na avaliagéo teérica (0-60 pontos) e as notas obtidas nas avaliagdes processuais (0-40
pontos).
(a devolutiva seré realizada conforme Cronograma).

22 Verificagdo de aprendizagem (V. A.) — valor 0 a 100 pontos
Avaliagao tedrica, com valor de 0 a 60 pontos.
Avaliagdes processuais totalizam 40 pontos distribuidos da seguinte forma:

. Atividades realizadas em casa - 0 a 20.
. Atividades que utilizam TICs e metodologia ativa em sala de aula - 0 a 20. (se¢éo de contetido programatico e procedimentos
didaticos)

A média da 22 V. A. sera a somatdria da nota obtida na avaliagdo teérica (0-60 pontos) e as notas obtidas nas avaliagdes processuais (0-40
pontos).
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(a devolutiva sera realizada conforme Cronograma).

3?2 Verificagao de aprendizagem (V. A.) — valor 0 a 100 pontos
Avaliagéo tedrica, com valor de 0 a 50 pontos.
Avaliagdes processuais totalizam 50 pontos distribuidos da seguinte forma:

. Atividades realizadas em casa — 0 a 10.

. Atividades que utilizam TICs e metodologia ativa em sala de aula — 0 a 20. (seg¢do de contelido programatico e procedimentos
didaticos)

o Projeto interdisciplinar — 0 a 30.

Obs.: Caso o aluno nao esteja realizando o Projeto interdisciplinar o valor de 50 pontos sera aplicado as outras avaliagdes processuais.

A média da 32 V. A. sera a somatdria da nota obtida na avaliagdo teorica (0-50 pontos) e as notas obtidas nas avaliagdes processuais (0-50
pontos).

(a devolutiva sera realizada conforme Cronograma).

ORIENTAGOES ACADEMICAS

e Nas trés VAs - O pedido para avaliagéo substitutiva tem o prazo de 3 (trés) dias Uteis a contar da data de cada avaliagdo com apresentacéo
de documentago comprobatoria (§ 1° e § 2° do art. 39 do Regimento Geral do Centro Universitario UniEVANGELICA). A solicitagdo devera
ser feita através do Sistema Académico Lyceum obrigatoriamente.

e Nas trés VAs — O pedido para Revisdo de nota tem o prazo de 3 (trés) dias Uteis a contar da data da publica¢éo, no sistema académico
Lyceum, do resultado de cada avaliagdo. (Art. 40 do Regimento Geral do Centro Universitario UniEVANGELICA).

. Atribui-se nota zero ao aluno que deixar de submeter-se as verificagbes de aprendizagem nas datas designadas, bem como ao que
nela se utilizar de meio fraudulento. (Capitulo V Art. 39 do Regimento Geral do Centro Universitario UniEVANGELICA)
. A frequéncia seré aferida predominantemente no final da aula. Exceto por processo de tratamento de casos excepcionais, ndo serao

abonadas faltas, mesmo que o aluno tenha nota para ser aprovado na disciplina. Os Exercicios Praticos poderéo ser aplicados em qualquer aula
inclusive com entrega no mesmo dia. Para entrega de trabalhos por e-mail utilizar: poo.marcelo@gmail.com

Participagdo em eventos cientificos:

Portaria — Frequéncia e nota dos alunos que apresentarem trabalhos em eventos cientificos

Seguir as orientagdes presentes na Portaria N° 01, de 7 de fevereiro de 2019, dos Bacharelados em Computagdo, que dispde sobre os
procedimentos de justificativa de auséncia para alunos que apresentarem trabalhos em eventos cientificos.

Condicao de aprovagéo

Considera-se para aprovagao do (a) académico (a) na disciplina, frequéncia minima igual ou superior a 75% da carga horaria e nota igual ou
superior a sessenta (60) obtida com a.média aritmética simples das trés verificagdes de aprendizagem.
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Anapolis, 02 de Agosto de 2021.

Profa. M.e Natasha Sophie Pereira
COORDENADORA DO CURSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE DA UniEVANGELICA

Prof. M.e Williapy'PEreird dos-Se
YGENHARIA DE SOFTWARE DA UniEVANGELICA

PROFESSORRESPONSAVEL PELA DISCIPLINA
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