UniEVANGELICA PLANO DE ENSINO

UNIVERSIDADE EVANGELICA DE GOIAS

CURSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE

1. CARACTERIZAGAO DA DISCIPLINA
Nome da Disciplina; Pratica Profissional Il Ano/semestre: 2021/2
Codigo da Disciplina: 08939 Periodo: 8°

Carga Horéria Teorica: 00h/a

Carga Horaria Total: 80h/a Carga Horéria Pratica: 80h/a

Pré-Requisito: Nao se Aplica Co-Requisito: Nao se Aplica

2. PROFESSOR(ES)
William Pereira dos Santos Junior, M.e

3. EMENTA
Desenvolvimento de Projetos reais de Software aplicados em um ambiente de desenvolvimento académico.

4. OBJETIVO GERAL
Proporcionar que o discente exercite as técnicas de desenvolvimento, aprendidas ao longo do curso, em projetos académicos.

5. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Unidades Objetivos Especificos

Requisitos e Banco de Dados Aplicar.conceitos de mapeamento objeto relacional para o desenvolvimento de software.

Metodologia de desenvolvimento,
arquitetura de software e padrées de Aplicar os padrées para o desenvolvimento de software e desenvolvimento web.
projeto

Metodologia de desenvolvimento. Criar aplicacéo guiada por resultados.

Politicas publicas: educagéo, habitagao,
saneamento, salde, transporte,
seguranca, defesa e questdes
ambientais

6. HABILIDADES E COMPETENCIAS

O curso de Bacharelado em Engenharia de Computagéo deveréa possibilitar uma formagao profissional que revele as habilidades e
competéncias nos ambitos Pessoal, Interpessoal e Técnico.
Habilidades e Competéncias Pessoais:
1. Desenvolver o pensamento sistémico;
2. Desenvolver o pensamento critico;
3. Possuir disciplina pessoal;
4. Ter persisténcia;
5. Desenvolver o auto aprendizado;
6. Identificar novas oportunidades de negécios e desenvolver solugdes inovadoras; e
7. Possuir abertura a mudangas.
Habilidades e Competéncias Interpessoais:
1. Realizar trabalho em equipe;
2. Possuir comunicagao verbal e escrita eficientes; e
3. Capacidade para resolugdo conjunta de problemas.
Habilidades e Competéncias Técnicas:
1. Compreender e aplicar processos, técnicas e procedimentos de construgao de software;
2. Analisar e selecionar tecnologias adequadas para a construgéo de softwares;
3. Integrar sistemas;

Formar um cidadao reflexivo, autbnomo e consciente.
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8. PROCEDIMENTOS DIDATICOS
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4. Conceber, aplicar e validar principios, padrdes e boas praticas no desenvolvimento de software;
5. Gerenciar o processo de informatizagéo; e
6. Analisar e criar modelos relacionados ao desenvolvimento de sistemas web.
7. CONTEUDO PROGRAMATICO
Estratégia de ensino- Aula
Semana Data Contetdo gia Teorical Local
aprendizagem Pratica
Apresentagao do plano de disciplina, da
1 04/08 metodologia de trabalho e do projeto a ser Aula Presencial e Online Pratica Fabrica de Software
desenvolvido por equipe.
Proposta de trabalho: elaborar a apresentagéo do Resolucao de problemas e
2 11/08 projeto (abertura), metodologia de analise das produgdes. Pratica Fabrica de Software
desenvolvimento definido e artefatos necessarios. Presencial e Online
Apresentagao do planejamento do projeto e da Semindri lucio d
rimeira sprint. Orientagdes quanto ao eminario e resolligao de - .
3 18/08 P! ; problemas. Pratica Fabrica de Software
planejamento do processo de desenvolvimento : .
definido Presencial e Online
Convocagéo
Reunido de alinhamento dos projetos e tutoria em Resolucio de problemas
4 25/08 arquitetura e tecnologias para desenvolvimento 640 46 problemas. Pratica Fabrica de Software
] A W Presencial € Online
web. Proposta de trabalho: estudo de estimativa
em projetos de software.
Acompanhamento dos projetos e apresentacéo de
5 01/09 fechgmento de sprints. Orientag6es sobre o uso Resolugéo Fie problgmas. Pratica Fabrica de Software
de estimativa de software, tanto para tarefas como Presencial e Online
sprints.
Revisaode conteudo sobre: inteligéncia artificial; Resolucao de problemas
6 08/09 fundamentos de programagéo e linguagens de 60 G prov Prética Sala de aula
&y ; Presencial e Online
programagao; € algoritmos e estruturas de dados.
Convocagéo
Apresentagao do documento de arquitetura. Resolugao de exercicios e
7 15/09 Discussé&o sobre padrdes de projeto. Orientagoes tempestade de ideias. Pratica Fabrica de Software
sobre a reviséo das metas dos projetos em fungao Presencial e Online
de cumprir prazos e entregar resultados
8 22/09 12 Verificagao de Aprendizagem Xermca.gao de Pratica Sala de aula
prendizagem
9 29/09 Devoll_Jgao 6 resolugdo da~ver|ﬁcagao’de Resolugéo de problemas. Pratica Fabrica de Software
aprendizagem. Recuperagao de conteudo.
Acompanhamento dos projetos. Orientagdes esRluadagagsascios ¢ . .
10 06/10 ’ tempestade de ideias. Pratica Fabrica de Software
sobre o papel do product owner.. : :
Presencial e Online
11 1310 Paletra Learn Inception W°Tk3h°p : Pratica Fabrica de Software
Presencial e Online
. N . Workshop . -~
12 20/10 Acompanhamento e Orientag&o dos projetos. . . Préatica Fabrica de Software
Presencial e Online
13 27110 Apresentacao de result.ados desenvolvidos no Workshop . Pratica Salade aula
projeto Presencial e Online
14 03/11 Revisao de Contelido Resolugdo .de problgmas. Pratica Fabrica de Software
Presencial e Online
PRV IR -
15 10/11 U PR G 5 EEE PR Verificagdo de aprendizagem Pratica Fabrica de Software
Devolugéo e resolugao da verificagéo de T .
) " . Verificagdo de aprendizagem.
aprendizagem. Recuperacéo de contetdo S . - -
16 1711 . ; Oficina em laboratério Prética Fabrica de Software
Sistemas em camadas, sistemas SOA e em . .
) : . Presencial e Online
workflows: arquitetura, tecnologias e exemplos.
17 24/11 SINACEN UETETER Pratica Fbrica de Software
Presencial e Online
18 01/12 Resumo dos conhecimentos adquiridos. Atividade avaliativa — Socrative Prética Fabrica de Software
19 08/12 Entrega final do projeto e atividade avaliativa Atividade avaliativa — Socrative Prética Fabrica de Software
20 15/12 3? Verificagdo de Aprendizagem Xenﬂca.gao de Préatica Sala de aula
prendizagem
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Metodologias de ensino/aprendizagem
A disciplina deve ser ministrada através da pratica de desenvolvimento de projetos reais. As aulas serdo enriquecidas com desafios propostos
pelo professor, no qual irdo promover a investigagdo por solugdes nas areas gerenciais e técnicas de um projeto de desenvolvimento de
software. Algumas discussdes de contelido em sala irdo complementar a formagdo de alguns conceitos fundamentais de arquitetura e
desenvolvimento web para que os alunos tenham éxito na execug&o dos seus respectivos projetos.
Os projetos serdo diariamente avaliados em termos das competéncias desenvolvidas pelos alunos nas areas gerenciais e técnicas do
desenvolvimento de um software:

e Planejamento
Documentago de software
Estimativa de software
Uso de padrdes no desenvolvimento
Dominio tecnolégico
Participacéo efetiva da equipe

e Resultados técnicos alcangados
Os métodos de ensino utilizados s&o:

e Metodologia Ativa: Seminario, problematizagdo, aula expositiva dialogada, oficina em laboratério, mapa conceitual.

e Tecnologia da Informagéo e comunicagéo (TICs): ferramentas de modelagem (Ashta/Cacoo/Draw.io/Bizagi/BrModelo/Workbech

MySQL), ambientes de programagao, sistemas gerenciadores de banco de dados (Postgre SQL/MySQL).

e Ambiente de Aprendizagem — AVA; Zoom;

Recursos educativos
Quadro-branco/pincel, projetor multimidia, livros, ebook, fabrica de software, internet.

Recursos de Acessibilidade disponiveis-aos-académicos
O curso assegura acessibilidade metodoldgica, digital, comunicacional, atitudinal, instrumental e arquitetonica, garantindo autonomia plena do
discente.

9. ATIVIDADE INTEGRATIVA

A atividade integrativa nos Cursos Superiores de Computagdo € realizada através do Projeto Interdisciplinar, em cada um dos periodos
oferecidos na Matriz Curricular. O objetivo.geral € possibilitar ao discente a intercomunicagao entre as disciplinas estudadas, em nivel curricular
vertical e horizontal, aplicando e traduzindo os-conhecimentos tedricos, técnicos e praticos, adquiridos durante sua formagao académica,
traduzindo-os de forma‘concreta‘na elaboracdo de‘um projeto especifico para melhor compreenséo da realidade em que se insere social e
profissionalmente.

Sendo assim, a disciplina promove a interdisciplinaridade através da participacéo nas disciplinas Projeto Interdisciplinar onde os projetos séo
detalhados em seus respectivos Planos de Ensino.

10. PROCESSO AVALIATIVO DA APRENDIZAGEM

12 Verificagao de aprendizagem (V. A.) — valor 0 a 100 pontos

Avaliagéo no formato ENADE, com valor-de 0 'a 50 pontos.

Avaliagbes processuais totalizam 50 pontos distribuidos da seguinte forma:

. Atividades que utilizam TICs (softwares de diagramagéo, programagao) e metodologia ativa na fabrica de software — 0 a 50.

A média da 17 V. A. sera a somatoria da nota obtida na avaliagéo teérica e pratica (0-60 pontos) e as notas obtidas nas avaliagcbes processuais
(0-40 pontos).

22 Verificagao de aprendizagem (V. A.) — valor 0 a 100 pontos

Avaliagédo no formato ENADE, com valor de 0 a 60 pontos, contemplando questdes relacionadas ao componente especifico e de formagao geral.
Avaliagbes processuais totalizam 40 pontos distribuidos da seguinte forma:

. Atividades que utilizam TICs (softwares de diagramacéo e programacao) e metodologia ativa na fabrica de software — 0 a 40.

A média da 22 V. A. sera a somatoria da nota obtida na avaliagéo tedrica e pratica (0-60 pontos) e as notas obtidas nas avaliagdes processuais
(0-40 pontos).

3?2 Verificagao de aprendizagem (V. A.) — valor 0 a 100 pontos

Avaliagédo no formato ENADE, com valor de 0 a 40 pontos, contemplando questdes relacionadas ao componente especifico e de formagéo geral.
Avaliagdes processuais totalizam 60 pontos distribuidos da seguinte forma:

. Atividades que utilizam TICs (softwares de diagramagéo e programagédo) e metodologia ativa na fabrica de software — 0 a 20 pontos.

. Atividade avaliativa (Socrative) — 0 a 10 pontos
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. Projeto da Disciplina — 0 a 30 pontos.

A média da 32 V. A. sera a somatoria da nota obtida na avaliagao teérica e pratica (0-40 pontos) e as notas obtidas nas avaliagdes processuais
(0-60 pontos).

Observagao 3? VA: Alunos que ndo estdo matriculados em disciplina de projeto interdisciplinar terdo a nota da 32 VA calculada através da
seguinte formula:
= (VA + Ativ) * 100/70

onde,

VA = Nota da 3? Verificagdo de Aprendizagem

Ativ = Nota da(s) atividade(s) realizadas na fabrica.
ORIENTAGOES ACADEMICAS

e Nas trés VAs — O pedido para avaliagdo substitutiva tem o prazo de 3 (trés) dias Uteis a contar da data de cada avaliagdo com
apresentagdo de documentagdo comprobatéria (§ 1° e § 2° do art. 39 do Regimento Geral do Centro Universitario UniEVANGELICA). A
solicitagao devera ser feita através do Sistema Académico Lyceum obrigatoriamente.

A aplicagdo de avaliagdo substitutiva sera conforme calendario do curso aprovado em colegiado:
o 12VA: 10/Fevereiro
o 22VA: 12/Maio
o 3*VA:16/Junho

e Nas trés VAs - O pedido para Revisdo de nota tem o prazo de 3 (trés) dias Uteis a contar da data DA PUBLICAGAO, NO SISTEMA
ACADEMICO LYCEUM, DO RESULTADO de cada avaliagdo (Art. 40 do Regimento Geral do Centro Universitario UniEvangélica). A
solicitacdo devera ser feita através DE PROCESSO FiSICO na Sectetaria Geral do Centro Universitario de Anapolis - UniEVANGELICA
com a avaliagdo original em anexo, obrigatoriamente.

e  Proibido uso de qualquer material de consulta durante‘a prova. Os equipamentos eletrénicos deveréo ser desligados e qualquer manuseio
deles sera entendido como meio fraudulento de responder as questdes. “Atribui-se nota zero ao académico que deixar de submeter-se as
verificagdes de aprendizagens nas‘datas designadas, bem como-ao que nela utilizar-se de meio fraudulento” (Capitulo V, art. 39 do
Regimento Geral do Centro Universitario de Anapolis, 2015).

Participagdo em eventos cientificos:

Portaria — Frequéncia e nota dos alunos que apresentarem trabalhos em eventos cientificos

Sequir as orientagdes presentes na Portaria N° 01, de 7 de fevereiro de 2019, dos Bacharelados em Computacdo, que dispde sobre os
procedimentos de justificativa de auséncia para alunos que apresentarem trabalhos em eventos cientificos.

Condicao de aprovagéo
Considera-se para aprovagéo do (a) académico-(a) na disciplina, frequéncia-minima.igual ou-superior a 75% da carga horaria e nota igual ou
superior a sessenta (60) obtida com a média aritmética simples das trés verificagdes de aprendizagem.
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Anapolis, 04 de Agosto de 2021.

Profa. M.e Ndtasha Sophie Pereira
COORDENADORA DO CURSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE DA UniEVANGELICA

‘“w" sigedos Santos Junior

2 |/
PROFESSORRESPONJAVEL PELA DISCIPLINA
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