UniEVANGELICA PLANO DE ENSINO

UNIVERSIDADE EVANGELICA DE GOIAS

CURSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE

1. CARACTERIZAGAO DA DISCIPLINA
Nome da Disciplina: Testes de Software Ano/semestre: 2021/1
Caodigo da Disciplina: 08931 Periodo: 7°

Carga Horaria Teorica: 40h/a

Carga Horaria Total: 40h/a Carga Horaria Pratica: 00h/a

Pré-Requisito: Nao se Aplica. Co-Requisito: Nao se Aplica.

2. PROFESSOR(ES)
Walquiria Fernandes Marins, Me.

3. EMENTA

Conhecer: Conhecer terminologias e fundamentagdes relacionadas a verificacdo e a validagdo de software; Conhecer ferramentas CASE
pertinentes; Compreender: Conceitos e técnicas de verificagdo € de validagao. Inspegdes de software. Testes de software. Aplicar: Técnicas
de validagao, verificagdo e testes de software. Analisar: Conceitos e técnicas que permitam identificar se um produto de software é construido
corretamente e em conformidade com as partes interessadas.

4, OBJETIVO GERAL

Preparar o profissional de computagdo para 0 desafio gerencial e de qualidade relacionado aos projetos de tecnologia da informagéo,
despertando-o para as melhores préticas dessa area e para compreender a contribuicdo de sua capacidade técnica para emprego na
transformagédo do meio de insergéo.

5. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Unidades Objetivos Especificos

Teste de Software e Governanga de Tl

. Conhecer a relacdo entre as areas bem como sua importancia;
Teste de Software e a Qualidade de Software ¢ P

Conhecer terminologias e fundamentagbes relacionadas a
verificacdo e a validagdo de software;

Conhecer ferramentas CASE pertinentes;

Planejar e realizar inspecdes e testes;

Introdugéo a Verificagdo e Validagéo
Planejamento de verificagdo e validagao;
Técnicas estéaticas e dindmicas.

Testes de Software Evidenciar técnicas de verificagcdo e de validagdo, bem como a
Plano de testes; etapa adequada a sua respectiva aplicagdo durante o ciclo de vida
Projeto de casos de teste; de um sistema de software;
Niveis e tipos de testes; Conhecer ferramentas CASE pertinentes;
Automagao de testes. Planejar e realizar inspecoes e testes;

Apresentar conceitos e técnicas que permitam identificar se um
Aplicacéo de técnicas de Verificagao e de Validagéo de software. produto de software é construido corretamente e em conformidade

com as partes interessadas;

Principais Conceitos: IEEE Standard for Software Verification and Validation,
Guide to the Software Engineering Body of Knowlegment, Guia de Validagdo | Analisar problemas e elaborar relatorios.
de Sistemas Compuitadorizados - ANVISA.

6. HABILIDADES E COMPETENCIAS

O curso de Bacharelado em Engenharia de Software deveréa possibilitar uma formag&o profissional que revele as habilidades e competéncias
nos ambitos Pessoal, Interpessoal e Técnico.

Centro Universitario de Anapolis - UniEVANGELICA
Avenida Universitaria, km. 3,5 — Cidade Universitaria — Anapolis - GO — CEP: 75.083-515 — Fone: (62) 3310 6600 — www.unievangelica.edu.br

“...grandes coisas fez o Senhor por nés, por isso estamos alegres.” Sl 126,3




UniEVANGELICA

UNIVERSIDADE EVANGELICA DE GOIAS

Gerais

Especificas

7. CONTEUDO PROGRAMATICO

G.1. Identificar problemas que tenham solugéo algoritmica;

G.2. Conhecer e compreender os limites da computagao;

G.3. Tomar decisdes, avaliando criticamente, solugbes computacionais, consciente dos aspectos humanos, éticos, legais e
ambientais decorrentes;

G.4. Gerir a propria aprendizagem e desenvolvimento pessoal-profissional, realizando trabalho em equipe, com vis&o trans e
interdisciplinar;

G.5. Desenvolver trabalhos e solugdes, adotando metodologias diversificadas;

G.6. Identificar novas oportunidades de negocios e empreender, desenvolvendo solugdes inovadoras, baseado em experiéncias
e experimentos, exercendo lideranga na area de atuag&o profissional;

E.1. Investigar, compreender e estruturar as caracteristicas de dominios de aplicagdo em diversos contextos para a constru¢éo
de sistemas de software, considerando questdes éticas, sociais, legais e econdmicas, individualmente e/ou em equipe;

E.2. Compreender e aplicar processos, técnicas e procedimentos de construgao inerentes a produgéo e utilizagdo de software,
conhecendo os direitos e propriedades intelectuais;

E.3. Avaliar a qualidade e evolug&o de sistemas de software, aplicando adequadamente normas técnicas, através de padrdes e
boas praticas no desenvolvimento de software;

E.4. Identificar e analisar problemas, avaliando as necessidades dos clientes, especificar os requisitos de software, projetar,
desenvolver, implementar, verificar, integrar e documentar solugbes de software baseadas no conhecimento apropriado de
teorias, modelos e técnicas.

E.5. Gerenciar projetos de software conciliando objetivos conflitantes; com limitagdes de custos, tempo e com analise de riscos;
E.6. Qualificar e quantificar as multiplas atividades relacionadas a software como: desenvolvimento, evolugéo, consultoria,
negociagao, ensino e pesquisa, baseado em experiéncias e experimentos.

A Estratégia de ensino- Ay!a
Semana Data Contetdo . Teérical Local
aprendizagem Pratica
Apresentagédo da disciplina (plano de
ensino, discussdo sobre presenca,
horario, avaliagdo e comunicagao
professora-alunos).
Discussdo sobre as expectativas e
objetivos da disciplina. Aula expositiva dialogada o
1 09/08/2021 Dinamica. Mapa conceitual Teodrica SAudltono
. . . ala de aula
Orientagdes sobre o semestre letivo.
Histérico e visdo geral sobre a
disciplina.
Mitos e verdades sobre verificagdo e
validag&o.
Mapa conceitual sobre a disciplina.
Infrodugdo  aos  conceitos  de
9 16/08/2021 governanga de Tl . Aula expositiva dialogada Tebrica Si?bgfa?;rl;z/gu
Fundamentos de Qualidade e Ferramentas de TIC Informatica
Confiabilidade de Software.
Fundamentos do Teste — propdsito e
tipos de testes.
3 2310812021 Teste durante o ciclo de vida do Estudo de caso . Sﬁfbgfa?grl; Z/g“
software. Ferramentas de TIC Informatica
Técnicas estaticas, dindmicas,
estruturais e funcionais.
Plano de Testes Sala de aula ef
- ala de aula e/ou
4 30/08/2021 ggsos d? Testes . Aula expositiva dialogada Teorica Laboratorio de
rientagdes e Desenvolvimento do Ferramentas de TIC Informatica
Projeto Real
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Sala de aula e/ou

Gerenciamento de teste itiva di
5 06/09/2021 Aula expositiva dialogada Teorica Laboratdrio de
Processo de Testes Ferramentas de TIC "
Informatica
Regras de Negdcio Sala de aula ol
Requisitos i ala de aula e/ou
6 13/09/2021 .q' . I Aula expositiva dialogada Teodrica Laboratério de
Critérios de Aceitagao Ferramentas de TIC r
o i Informatica
Revis&o e Inspegéo
Sala de aula e/ou
7 20/09/2021 12 Verificagao de Aprendizagem. Atividade avaliativa Tedrica Laboratério de
Informatica
Devolutiva da Verificagdo de
Aprendizagem.
Recuperagao de Contetdos. Aula expositiva dialogada Sala de aula efou
8 27/09/2021 Inspegéo Pratica Ferramentas de TIC Tedrica Laborathip de
} i . Informatica
Orientagdes e Desenvolvimento do
Projeto Real
Aula expositiva dialogada Sala de aula efou
9 04/10/2021 Teste Funcional P 9 Tedrica Laboratorio de
Ferramentas de TIC ”
Informatica
e Egﬁ?;g'g: ggggada Sala de aula e/ou
10 11/10/2021 Teste estrutural . Tedrica Laboratério de
Mapa Conceitual Informatica
Ferramentas de TIC
ggﬁgfesobre ol G Ted Aula expositiva dialogada Sala de aula e/ou
11 18/10/2021 , 5 . Ferramentas de TIC Tedrica Laboratdrio de
Orientagbes e Desenvolvimento do "
: Informatica
Projeto Real
Teste orientado a objetos e de
componentes Aula expositiva dialogada Salade aulae
12 25/10/2021 Teste baseado em modelos Ferramentas de TIC Tedrica Laboratério de
Orientacdes e Desenvolvimento do Informatica
Projeto Real
Apresentagdo do trabalho pratico de Aula expositiva dialogada
teste (Plano de Teste, Caso de Estudo de caso - Sala de aula e/ou
13 01/11/2021 s ~ Tedrica Laboratdrio de
Teste, Unitario, Integragdo e Ferramentas de TIC "
. i Informatica
Funcional Automatizado). TBL
Aividade avaliativa . Sala de aula efou
14 08/11/2021 22 Verificagdo de Aprendizagem. Teodrica Laboratério de
Informatica
Sala de aula e/ou
15 15/11/2021 Testes Mobile Ferramentas de TIC Tedrica Laboratorio de
Informatica
. - Sala de aula e/ou
Teste Agil Aula expositiva dialogada - -
22/11/2021
16 /11720 Ferramentas CASE Ferramentas de TIC Tebrica Laboratqup de
Informatica
17 29/11/2021 Se.mmaﬂno de topicos de verificagdo e Seminério i Auditorio
validagdo.
Palestra  sobre  Qualidade de Palestra Sala de aula e/ou
18 06/12/2021 Software Ferramentas de TIC Tedrica Laboratério de
Atividades de fixag&o do conteudo. Informatica
19 13/12/2021 3? Verificagao de Aprendizagem. Atividade avaliativa Tedrica Sala de aula
Entrega de resultados.
20 20/12/2021 Encerramento da disciplina e Aula expositiva dialogada Tedrica Sala de aula
feedback dos alunos.
Planejamento Académico
20a23 Avaliagdes Substitutivas
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* As aulas serdo ministradas de forma presencial com transmiss&o sincrona on-line.

* As VERIFICAGOES DE APRENDIZAGEM podem ser aplicadas de forma presencial ou virtual, bem como ter suas datas alteradas a depender do
quadro epidemiolégico da pandemia da COVID19.

8. PROCEDIMENTOS DIDATICOS

. Exposigéo verbal e dialogada dos contetidos tedricos, com o apoio de recursos multimidia;

. Seminarios, visando construir uma vis@o geral sobre a Geréncia de Projetos bem como trabalhar a comunicag&o, a interag&o em equipe e as
habilidades individuais e coletivas dos alunos;

. Atividade avaliativa, aula expositiva dialogada, retomada de contetdo, estudo de caso, férum de discussdo, Team-Based Learning

(TBL), roda de conversa, mapa conceitual, infografico, seminéario, trabalho em grupo e Tecnologias da Informacdo e Comunicagao — trello,

piktochart, canva, pixabay, tinycards, socrative, videos, filmes e Lyceum.

e  Softwares utilizados nas aulas praticas: Selenium IDE, Katalon, TestLink e Mantis.

e As aulas praticas serdo realizadas através da aplicagdo do conteudo tedrico no desenvolvimento de um projeto como estudos de caso
escolhidos pelos alunos sob orientagéo do docente;

e Estudo de texto em que os estudantes deverdo analisar criticamente artigos ou textos cientificos que abordam os conceitos teéricos
aplicados as areas de conhecimento da disciplina;

e Elaboragdo de mapa conceitual sobre as areas de conhecimento da disciplina utilizando recursos de TIC (MindMeister ou similares);

e  Peerinstruction (Instrugdo aos Pares), para estudo dos conceitos da disciplina;

e  Quadro-branco/pincel, projetor multimidia, livros, ebook, reportagens, documentario, videos; filmes, artigos cientificos, computador, celular
e internet;

e Desenvolvimento de Projetos Reais em grupo com o intuito de assemelhar o ambiente da disciplina ao contexto profissional.

Recursos de Acessibilidade disponiveis aos académicos
O curso assegura acessibilidade metodoldgica, digital, comunicacional, atitudinal, instrumental-e-arquiteténica, garantindo autonomia plena do
discente.

9. ATIVIDADE INTEGRATIVA
A interdisciplinaridade no curso de Engenharia de Software é construida com.o.amparo das disciplinas de Projeto Interdisciplinar. Estas promovem
a associagdo entre os diferentes conteudos, habilidades e cenéarios em projetos que favore¢cam a constru¢do do conhecimento cientifico,
tecnoldgico e de pratica profissional aliado a autoaprendizagem, proatividade, resolugéo conjunta de problemas, trabalho em equipe, reflexividade,
entre outros.

A proposta de cada disciplina de Projeto Interdisciplinar é variavel, mas, obrigatoriamente, deve evoluir em uma constante de maturidade pessoal,
interpessoal, cientifica e pratica. Para o desenvolvimento dos:projetos interdisciplinares o aluno percorre trés momentos: ensino — por meio do
didlogo entre as areas de conhecimento; pesquisa - seguindo-os rigores-metodoldgicos necessarios-a-constru¢do do conhecimento cientifico e de
extenséo — oportunizando o compartilhamento dos projetos desenvolvidos para o publico interno e externo.

Em fungao disto, as atividades de cada Projeto estdo detalhadas em Plano de Ensino préprio.

10. PROCESSO AVALIATIVO DA APRENDIZAGEM

12 Verificagao de aprendizagem (V. A.) - valor 0 a 100 pontos

Avaliagao tedrica com valor 50 pontos.

Avaliagdes processuais totalizam 50 pontos distribuidos da seguinte forma:
Questionario-aula — 0 a 12 pontos;

e Atividades individuais ou em grupo realizadas em sala ou em casa — 13;
e  Projeto Real: 20 pontos.

e Elaboragéo de questdes utilizando TICs- 5 pontos

A média da 12 V. A. sera a somatdria da nota obtida na avaliagdo tedrica (60 pontos) e as notas obtidas nas avaliagdes processuais (40 pontos).
A devolutiva sera realizada conforme Cronograma.

2% Verificagdo de aprendizagem (V. A.) - valor 0 a 100 pontos
Avaliagao tedrica com valor 50 pontos.
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Avaliagdes processuais totalizam 50 pontos distribuidos da seguinte forma:
e  Questionario-aula - 0 a 12 pontos;
e  Projeto Real: 20 pontos.
e Atividades individuais ou em grupo realizadas em sala ou em casa: 10 pontos;
e TBL/Debate: 8 pontos

A média da 22 V. A. sera a somatdria da nota obtida na avaliagdo tedrica (60 pontos) e as notas obtidas nas avaliagdes processuais (40 pontos).
A devolutiva sera realizada conforme Cronograma.

3?2 Verificagao de aprendizagem (V. A.) — valor 0 a 100 pontos
Avaliagéo tedrica com valor 50 pontos.
Avaliagdes processuais totalizam 50 pontos distribuidos da seguinte forma:
e  Questionario-aula — 0 a 8 pontos;
e Curso-0a 20 pontos. Apresentar certificado de participagdo em um minicurso com carga horaria de, no minimo, 20h referente a area
de estudo da disciplina.
e Seminario sobre Topicos de Verificagéo e Validagdo — 0 a 22.

A média da 32 V. A. sera a somatoria da nota obtida na avaliagdo tedrica (0-50 pontos) e nota obtida nas avaliagdes processuais (0-50 pontos).

ORIENTAGOES ACADEMICAS

e Nas trés VAs — O pedido para avaliagéo substitutiva tem o prazo de 3 (trés) dias Uteis a contar da data de cada avaliagdo com apresentacdo
de documentagao comprobatoria (§ 1° e § 2° do art. 39 do Regimento Geral do Centro Universitario UniEVANGELICA). A solicitagdo devera
ser feita através do Sistema Académico Lyceum obrigatoriamente.

e Nas trés VAs - O pedido para Revisdo de nota tem o prazo de 3 (trés) dias uteis a contar-da data DA PUBLICAGAO, NO SISTEMA
ACADEMICO LYCEUM, do resultado de cada avaliagdo (Art: 40.do Regimento Geral do Centro Universitério UniEvangélica). A solicitagao
devera ser feita através DE PROCESSO FiSICO na Secretaria Geral do Centro Universitario de Anapolis - UniEVANGELICA com a
avaliagao original em anexo, obrigatoriamente.

¢ Proibido uso de qualquer material de consulta durante‘a prova. Os equipamentos eletronicos deverdo ser desligados e qualquer manuseio
deles sera entendido como’meio fraudulentode responder as questoes. “Atribui-se nota zero -ao-académico que deixar de submeter-se as
verificagbes de aprendizagens nas datas designadas, bem como ao que nela utilizar - se de meio fraudulento” (Capitulo V, art. 39 do Regimento
Geral do Centro Universitario de Anapolis, 2015).

Participagdo em eventos cientificos:

Portaria — Frequéncia e nota dos alunos que apresentarem trabalhos em eventos cientificos

Sequir as orientagdes presentes na Portaria N° 01, de 7 de fevereiro de 2019, dos Bacharelados em Computacdo, que dispde sobre os
procedimentos de justificativa de auséncia para alunos que apresentarem trabalhos em eventos cientificos.

Condicao de aprovagéo
Considera-se para aprovagao do (a) académico (a) na disciplina, frequéncia-minima-igual-ou-superior a 75% da carga horaria e nota igual ou
superior a sessenta (60) obtida com a média aritmética simples das trés verificagbes de aprendizagem.
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PRESSMAN, Roger S., Engenharia de software: uma abordagem profissional. 7. ed. Sdo Paulo: Pearson Makron Books, 2011.
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Anapolis, 25 de julho de 2021.
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