UniEVANGELICA PLANO DE ENSINO

UNIVERSIDADE EVANGELICA DE GOIAS

CURSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE

1. CARACTERIZAGAO DA DISCIPLINA
Nome da Disciplina: Projeto Interdisciplinar IV Ano/semestre: 2021/2
Caodigo da Disciplina: 08912 Periodo: 5°/6°

Carga Horéria Teorica: 00h/a
Carga Horéria Pratica: 40h/a

Carga Horéria Total: 40h/a

Pré-Requisito: -- COReREIY

2. PROFESSOR(ES)

Walquiria Fernandes Marins, M.e.

3. EMENTA

Aplicar: Associar os conhecimentos relativos as disciplinas regulares do curso. Proporcionar o desenvolvimento e ampliagao das habilidades e
competéncias necessarias ao perfil académico e profissional .integralizado: comunicagao oral e escrita, criatividade, reflexividade, autonomia,
proatividade, resolugdo de problemas, pensamento sistémico. Analisar: Identificar solugdes empreendedoras e cooperativas no atendimento as
demandas sociais regionais, do Brasil e do mundo. Gerenciar projetos de software.

4, OBJETIVO GERAL

Conhecer e compreender os conceitos de engenharia de software experimental e aplica-los na construcéo de artefatos para desenvolvimento de
um sistema e materiais cientificos (Painel e Resumo Expandido) que demonstre as agdes realizadas no desenvolvimento do projeto nas
disciplinas relacionadas.

5. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Unidades Objetivos Especificos

Aspectos sociais Formar um cidad&o reflexivo, auténomo e consciente.

Associagéo de conteudos Capacidade de construir / regatar conhecimentos.

Artefatos de Software Capacidade de construir / validar / corrigir artefatos de software relacionados a contetidos de formagéo geral.

Escrita de relatdrios técnicos | Capacidade de comunicagéo verbal e ndo-verbal.

Qualidade de Software Incentivar a andlise de dados e os cuidados inerentes & avaliagdo de qualidade de software.
Geréncia de Projetos Desenvolver as habilidades referentes a gestéo de projetos.

Experiéncia do Usuario Aplicar conhecimentos para construir / validar / corrigir artefatos de software
Desenvolvimento Mobile Exercitar a capacidade de construgéo, interpretagao e corre¢do de cddigos.

6. HABILIDADES E COMPETENCIAS

Gerais
G.1. Identificar problemas que tenham solug&o algoritmica;
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G.2. Conhecer e compreender os limites da computagao;
G.3. Tomar decisdes, avaliando criticamente, solugbes computacionais, consciente dos aspectos humanos, éticos, legais e
ambientais decorrentes;
G.4. Gerir a propria aprendizagem e desenvolvimento pessoal-profissional, realizando trabalho em equipe, com visdo trans e
interdisciplinar;
G.5. Desenvolver trabalhos e solugdes, adotando metodologias diversificadas;
G.6. Identificar novas oportunidades de negécios e empreender, desenvolvendo solugdes inovadoras, baseado em experiéncias
e experimentos, exercendo lideranca na area de atuag&o profissional;

Especificas
E.1. Investigar, compreender e estruturar as caracteristicas de dominios de aplicacdo em diversos contextos para a construgéo
de sistemas de software, considerando questdes éticas, sociais, legais e econdmicas, individualmente e/ou em equipe;
E.2. Compreender e aplicar processos, técnicas e procedimentos de construcéo inerentes a producéo e utilizagdo de software,
conhecendo os direitos e propriedades intelectuais;
E.3. Avaliar a qualidade e evolugéo de sistemas de software, aplicando adequadamente normas técnicas, através de padrées e
boas praticas no desenvolvimento de software;
E.4. Identificar e analisar problemas, avaliando as necessidades dos clientes, especificar os requisitos de software, projetar,
desenvolver, implementar, verificar, integrar e documentar solucdes de software baseadas no conhecimento apropriado de
teorias, modelos e técnicas.
E.5. Gerenciar projetos de software conciliando objetivos conflitantes, com limitagdes de custos, tempo e com andlise de riscos;
E.6. Qualificar e quantificar as mdltiplas atividades relacionadas a software como: desenvolvimento, evolugdo, consultoria,
negociagao, ensino e pesquisa, baseado em experiéncias e experimentos;
E.7. Analisar e criar novos modelos no desenvolvimento de software, identificando oportunidades e desenvolvendo solugdes
inovadoras.

6. CONTEUDO PROGRAMATICO

Estratégia de ensino- Aula
Semana Data Contetdo gia Teorical Local
aprendizagem Prati
ratica
1 Apresentacéo da disciplina (plano de Aula tedrica Ambiente Virtual
ensino, discussdo sobre presenga, Estudo do objeto de de Aprendizagem
horario, avaliagdo e comunicagao aprendizagem elou Sala de Aula
professora-alunos). . ) .
12/08/2021 Din4mica. Atividade pré-aula: leitura
Vis&o geral sobre a disciplina, seus ;
L . o Aula sincrona
objetivos e importancia.
Atividade pos-aula —
questionario.
2 Pesquisa de Campo Estudo do objeto de Aula tedrica Ambiente Virtual
Objetivos da experimentagéo aprendizagem de Aprendizagem
Orientagdes as Equipes e/ou Sala de Aula
Atividade pré-aula: pesquisa
19/08/2021
Aula sincrona
Atividade pos-aula —
questionario.
3 Metodologias ageis. Estudo do objeto de Aula tedrica Ambiente Virtual
Plano de Projeto Agil: Project Model aprendizagem de Aprendizagem
Canva e/ou Sala de Aula
Atividade pré-aula: leitura
26/08/2021
Aula sincrona
Atividade pos-aula —
questionario.
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4 Gestao de Projeto de Software: Visdo Estudo do objeto de Aula tedrica Ambiente Virtual
Geral das Areas do PMBok aprendizagem de Aprendizagem
elou Sala de Aula
Atividade pré-aula: leitura
02/09/2021
Aula sincrona
Atividade pos-aula -
questionario.
5 Estudo do objeto de Aula tedrica Ambiente Virtual
aprendizagem de Aprendizagem
e/ou Sala de Aula
Apresentagdo do Status Report: Alividade pré-aula: pesquisa
ORI Planejamento e Situagéo do Projeto ’
Aula sincrona
Atividade pos-aula —
questionario.
6 Estudo do objeto de Aula tedrica Ambiente Virtual
aprendizagem de Aprendizagem
Atividade pré-aula: estudo de
16/09/2021 Entrega_ do Re§um9 ' caso.
Exercicios de fixacdo do contetdo.
Aula sincrona
Atividade pos-aula -
questionario.
7 12 Verificagao de aprendizagem Atividade avaliativa Aula tedrica Ambiente Virtual
23/09/2021 (V. A.) on-line de Aprendizagem
e/ou Sala de Aula
8 Entrega e correcdo da Primeira Estudo do objeto de Aula tedrica Ambiente Virtual
Verificagao de Aprendizagem. aprendizagem de Aprendizagem
Recuperag&o de Contetidos. elou Sala de Aula
Experiéncia de Usuério Atividade pré-aula: pesquisa
30/09/2021
Aula sincrona
Atividade pés-aula —
questionario.
9 Experiéncia de Usuério Estudo do objeto de Aula tedrica Ambiente Virtual
aprendizagem de Aprendizagem
e/ou Sala de Aula
Atividade pré-aula: infografico
07/10/2021
Aula sincrona
Atividade pés-aula —
questionario.
10 Orientag&o das equipes Estudo do objeto de Aula tedrica Ambiente Virtual
aprendizagem de Aprendizagem
elou Sala de Aula
14/10/2021 Atividade pré-aula: leitura

Aula sincrona
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Atividade pos-aula —

questionario.

11 Apresentagéo do Status Report: Estudo do objeto de Aula tedrica Ambiente Virtual
Diretrizes de Avaliagdo de Qualidade aprendizagem de Aprendizagem
e Design da Interagéo efou Sala de Aula

Atividade pré-aula: mapa
21/10/2021 iz
Aula sincrona
Atividade pos-aula —
questionario.
12 Solugdes Mobile Estudo do objeto de Aula tedrica Ambiente Virtual
aprendizagem de Aprendizagem
elou Sala de Aula
Atividade pré-aula: infografico
28/10/2021
Aula sincrona
Atividade pos-aula —
questionario.

13 Entrega dos materiais (video e artes Estudo do objeto de Aula tedrica Ambiente Virtual
para redes sociais) de marketing do aprendizagem de Aprendizagem
projeto. elou Sala de Aula
Entrega do Painel. Atividade pre-aula: infografico

04/11/2021 Exercicios de fixagdo do conteudo. ’
Aula sincrona
Atividade pos-aula —
questionario.

14 1111112021 Segunda Verificagao de Atividade avaliativa Aula tedrica Ambiente .Virtual
Aprendizagem de Aprendizagem

15 Entrega e corregdo da Segunda | Devolutiva qualificada Aula tedrica Ambiente Virtual
Verificagdo de Aprendizagem. de Aprendizagem

18/11/2021 Recuperagéo de Contetidos. efou Sala de Aula
Apresentagdo do Status Report:
Mddulo Mabile
16 Seminario Aula tedrica Ambiente Virtual
25/11/2021 SINACEN / SITES de Aprendizagem
e/ou Sala de Aula
17 Orientagéo das equipes Estudo do objeto de Aula tedrica Ambiente Virtual
aprendizagem de Aprendizagem
elou Sala de Aula
Atividade pré-aula: leitura
02/12/2021
Aula sincrona
Atividade pés-aula —
questionario.
18 Entrega dos projetos finalizados. Estudo do objeto de Aula tedrica Ambiente Virtual
aprendizagem de Aprendizagem
elou Sala de Aula
09/12/2021 Atividade pré-aula: leitura

Aula sincrona
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Atividade pos-aula —
questionario.
19 Terceira Verificagao de Atividade avaliativa Aula tedrica Ambiente Virtual
16/12/2021 Aprendizagem de Aprendizagem
20 Correcdo da Terceira Verificagdo de Aula tetrica Ambiente Virtual
Aprendizagem. d/e Agrelnddiza/gelm
23/1212021 Rgcﬁupgragao de conteudos. e/ou vala de Aula
Dinémica.
Entrega de resultados e
encerramento.
20/12 Ambiente Virtual
a Avaliagoes Substitutivas de Aprendizagem
2312

8. PROCEDIMENTOS DIDATICOS

. Exposicéo verbal e dialogada dos contetidos tecéricos, com o apoio de recursos multimidia;

. Seminarios, visando construir uma visdo geral sobre a disciplina bem como trabalhar a comunicagao, a interagdo em equipe
e as habilidades individuais e coletivas dos alunos;

. Atividade avaliativa, aula expositiva dialogada, retomada de contetdo, estudo de caso, féorum de discussdo, Team-

Based Learning (TBL), roda de conversa, mapa conceitual, infografico, seminario, trabalho em grupo e Tecnologias da Informagdo e
Comunicagao - pencil (e afins), trello, piktochart, canva, pixabay, tinycards, socrative, videos, filmes e Lyceum.

. Softwares utilizados nas aulas praticas: MS Word, MS Project 2013 e Wbstool.

. As aulas praticas seréo realizadas através da-aplicagdo do conteudo tedrico no desenvolvimento de um projeto ficticio como estudos
de caso escolhidos pelos alunos e pelo docente;

. Estudo de texto em que os-estudantes deveréo analisar criticamente artigos ou textos cientificos que abordam os conceitos tedricos
aplicados as areaes de conhecimento da geréncia de projeto de software;

. Elabora¢do de mapa conceitual sobre as areas de conhecimento de Geréncia de Projetos utilizando recursos de TIC (Mind Meister ou
similares);

o Peer instruction (Instrugo aos Pares), para estudo dos conceitos fundamentais;

. Quadro-branco/pincel, projetor multimidia, livros, ebook, reportagens, documentario, videos, filmes, artigos cientificos, computador,
celular e internet;

. Ambiente virtual de aprendizagem (AVA),.com materiais de aula e instruges, integrado ao sistema Zoom para video conferéncias on-
line;

. Desenvolvimento de Projetos Reais ‘em grupo com o intuito de assemelhar o ambiente da disciplina ao contexto profissional.

Recursos didéticos: Quadro-branco/pincel; - projetor-multimidia; -livros, ebook; reportagens; documentério, videos, filmes, artigos cientificos,
computador, celular e internet, sistema Zoom para video conferéncias on-line.

Recursos de Acessibilidade disponiveis aos académicos
O curso assegura acessibilidade metodologica, digital, comunicacional, atitudinal, instrumental e arquitetdnica, garantindo autonomia plena do
discente.

9. ATIVIDADE INTEGRATIVA

A construgdo de um perfil integralizador serad realizado com a aplicagdo de conceitos e contelidos das disciplinas: Algoritmos e
Programacéo | e Il; Estrutura de Dados | e II; Programac&o Orientada a Objetos; Programac&o e Tecnologias Web; Analise e Complexidade de
Algoritmos; Engenharia de Software; Gerencia de Projetos de Software; Qualidade de Software; Interagdo Homem Computador; Arquitetura e
Organizagéo de Computadores; Sistemas Operacionais; Banco de Dados | e II; Requisitos de Software e Projeto de Software. A aplicagéo da
metodologia Project based learning — PBL evidenciara o trabalho em equipe e a identificagdo de conceitos teoricos das disciplinas.

Como resultado da disciplina sera realizado um workshop com ao menos um requisito funcional, toda a documentagdo do software
apresentado no Projeto Interdisciplinar IV corrigida e a base de dados em um modelo ndo-relacional. Sera incentivado a comunicacao verbal,
ndo verbal e escrita, individual e em grupo e reflexdes sobre as préprias agdes.

Promover a prética interdisciplinar fundamentada no desenvolvimento de uma pagina web através das disciplinas interdisciplinares do periodo

(item anterior) e de disciplinas relacionadas (requisitos de software, banco de dados) que fundamentam com a construgao de artefatos
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necessarios para a aplicagéo da interdisciplinaridade.
Discutir e abordar os eixos: meio ambiente, sustentabilidade, interven¢do humana, acessibilidade e inclusdo social.

Disciplinas Produg6es Previstas
Legislagéo e Postura Profissional Artefatos cientificos (resumo, painel e resumo expandido).
Métodos e Técnicas de Pesquisa Aplicada Artefatos cientificos (resumo, painel e resumo expandido).
Administragéo Aplicada Artefatos de gestéo e marketing do projeto.
Programagao para Dispositivos Moveis Codificagdo da solugdo proposta.
Experiéncia de Usuario Protétipos, Design da interface e da interag&o.

Analise da pesquisa de campo e de métricas e indicadores do processo
e do produto.
Artefatos especificos da disciplina, painel € banner consolidando os
artefatos de todas as disciplinas integradas.

Probabilidade e Estatistica

PI-1V

e Média das notas dos produtos de todas as disciplinas interdisciplinares: 10% na 32 VA,
e Apresentacdo do trabalho escrito no Sites — grupo: 10% da 32 VA,
e  Apresentacdo do trabalho - individual: 10% na 32 VA.

10. PROCESSO AVALIATIVO DA APRENDIZAGEM

12 Verificagdo de aprendizagem (V. A.) = valor 0-a 100 pontos
Composi¢ao da nota:
- Avaliagdo tedrica com valor 50 pontos.
- Avaliagdes processuais totalizam 50 pontos distribuidos da seguinte forma:
e  Questionario pés-aula - 0 a 14 pontos;
Mapa conceitual - 10 pontos;
Atividade Pratica Supervisionada - APS (TICs) - 6 pontos;
Projeto Real: 20 pontos.

A média da 12 V. A. sera a somatéria da nota obtida na avaliagéo teérica on-line (0-50 pontos) e as notas obtidas nas avaliagdes processuais (0-
50 pontos).

2% Verificagdo de aprendizagem (V. A.) — valor 0 a 50 pontos
Composigao da nota:
- Avaliag&o tedrica com valor 50 pontos.

Avaliagdes processuais totalizam 50 pontos distribuidos da seguinte forma:
e  Questionario pés-aula — 0 a 12 pontos;
e Projeto Real: 28 pontos;
e  Atividade Pratica Supervisionada - APS (TICs) — 5 pontos;
e TBL/Debate: 5 pontos.

A média da 22 V. A. ser4 a somatéria da nota obtida na avaliagéo tedrica on-line (0-50 pontos) e as notas obtidas nas avaliagbes processuais (0-
50 pontos).

3?2 Verificagao de aprendizagem (V. A.) — valor 0 a 100 pontos
Composigéo da nota:
- Avaliag&o tedrica com valor 50 pontos.
- AvaliagBes processuais totalizam 50 pontos distribuidos da seguinte forma:
e  Questionario-aula — 0 a 8 pontos;
e SITES-0a32
e |Interdisciplinaridade — 0 a 10 pontos.

A média da 32 V. A. serd a somatdria da nota obtida na avaliag&o teérica on-line (0-50 pontos) e as notas obtidas nas avaliagbes processuais (0-
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50 pontos).

ORIENTAGOES ACADEMICAS

e Nas trés VAs — O pedido para avaliagdo substitutiva tem o prazo de 3 (trés) dias Uteis a contar da data de cada avaliagdo com apresentagdo
de documentagdo comprobatoria (§ 1° e § 2° do art. 39 do Regimento Geral do Centro Universitario UNIEVANGELICA). A solicitagdo devera
ser feita através do Sistema Académico Lyceum obrigatoriamente.

e Nas trés VAs — O pedido para Revisdo de nota tem o prazo de 3 (irés) dias Uteis a contar da data da publicagdo, no Sistema Académico
Lyceum, do resultado de cada avaliagdo. (Art. 40 do Regimento Geral do Centro Universitario UniEVANGELICA).

o Atribui-se nota zero ao aluno que deixar de submeter-se as verificagdes de aprendizagem nas datas designadas, bem como ao que nela se
utilizar de meio fraudulento. (Capitulo VV Art. 39 do Regimento Geral do Centro Universitario UniEVANGELICA)

Participagdo em eventos cientificos:
Portaria — Frequéncia e nota dos alunos que apresentarem trabalhos em eventos cientificos

Sequir as orientagdes presentes na Portaria N° 01, de 7 de fevereiro de 2019, dos Bacharelados em Computagdo, que dispde sobre os
procedimentos de justificativa de auséncia para alunos que apresentarem trabalhos em eventos cientificos.

Condicao de aprovagéo
Considera-se para aprovagao do (a) académico (a) na disciplina, frequéncia minima igual ou superior a 75% da carga horéria e nota igual ou
superior a sessenta (60) obtida com a média aritmética simples das trés verificagdes de aprendizagem.

11. BIBLIOGRAFIA (deve estar de acordo com o PPC)

Basica:

PEIXOTO, A.B. Regulamento dos Projetos Interdisciplinares do curso de Engenharia de Software. UniEvangélica: Bacharelado em
Computagéo, 2018.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Metodologia de pesquisa para ciéncia da computacao. Rio de Janeiro: Elsevier, 2014.

SOMMERVILLE, 1., Engenharia de Software, 9 ed. Sdo Paulo: Pearson Addison Wesley, 2011.

Variavel de acordo com o tema dos projetos interdisciplinares.

Complementar:

MOLINARI, Leonardo. Testes de software: Produzindo sistemas melhores e mais confiaveis. Editora Erica. 42 edicdo, 2013.

IEEE. SWEBOK - Software Engineering Body of Knowledge. Versao 3.0, 2014. Acesso em: https://www.computer.org/web/swebok.
ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B.. Sistemas de banco de dados. 6. ed. Sdo Paulo, SP, Brasil: Pearson Addison Wesley, 2011. 724 p.
HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. 6. ed. Porto Alegre, RS, Brasil: Sagra Luzzatto, 2010. 282 p. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577804528.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software: uma abordagem profissional. 8% Edicdo. Editora AMGH, 2016. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788580555349

Anapolis, 27 de julho de 2021.

Profa. M.e Natasha Sophie Pereira

COORDENADORA DO CURSO DE EN iR IA DE SOFTWARE DA UniEVANGELICA

Profa. M.e Walquiria Fernandes Marins
PROFESSORA RESPONSAVEL PELA DISCIPLINA
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